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“E no brincar, e talvez apenas no
brincar, que a crian¢a ou o adulto fruem sua
liberdade de criacdo”.

(Winnicott)



RESUMO

SOUZA, Elizangela Estanislau Duarte de. O Brincar Livre na Educac¢io Infantil.
Monografia (gradua¢do em Pedagogia) — Faculdade de Formacdo de Professores —

Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Sdo Gongalo, 2014.

Este trabalho trata do brincar livre na Educagao Infantil e apresenta resultados de uma
pesquisa qualitativa, cujo objetivo foi discutir sobre a importancia do brincar espontaneo e as
contribui¢cdes que este brincar descompromissado oferece a criangas do seguimento da
educacdo infantil. A pesquisa foi desenvolvida, por meio de observagdo, fotos e filmagens nos
ambientes onde o brincar era disponivel com finalidade de desenvolvimento, socializacdo e

especificidades do outro.

Palavras Chave: brincar livre; construgdo; interacdo; socializacao.
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INTRODUCAO

O tema escolhido — O brincar Livre na Hora do Recreio na educacdo infantil surgiu, a
partir das aulas da disciplina de Arte e Ludicidade III onde as aulas eram realizadas de
maneira dindmica com a participacdo da turma. O brincar com foco investigativo abrangeu
um pouco mais a partir de atividades que participei na escola municipal Zulmira Mathias,
localizada no municipio de Sdo Gongalo onde elaboramos uma brincadeira com a turma do
jardim III envolvi-me na atividade com as criangas e participei de todo o planejamento do
entretenimento de tal maneira que depois dessa atividade comecei a pensar em realizar minha
pesquisa tendo o brincar como tema. Outro momento que considero fundamental e definitivo
para a escolha desse tema foi a disciplina de Educacdo Infantil em que a professora da
disciplina propds a leitura e discussdes dos textos que sempre tinham o brincar como pano de
fundo e como elemento importante para a constru¢do do desenvolvimento das criangas. A
cada texto debatido em sala de aula mais me encantava o tema e a vontade de compreender
melhor a relagdo brincadeira — educagdo — interacao.

A partir da investigagdo procuro me aprofundar no estudo das contribuigdes do
brincar livre no processo de aprendizagem, socializacdo e desenvolvimento da crianca na
educagdo infantil. Acredito na ludicidade como parte do crescimento educacional da crianga,
como elemento importante para o desenvolvimento fisico, cognitivo e psiquico da mesma.

Visto que o brincar se apresenta como ferramenta importante para a sala de aula e
desenvolvimento interacional.

Vygotsky (2007) destaca que a brincadeira cria zonas de desenvolvimento proximal e
que estas trazem ganhos no desenvolvimento e na aprendizagem infantil.

Por meio das brincadeiras as criangas podem desenvolver a imaginacdo e a maturidade
no aspecto socializador e no desenvolvimento educacional.

Por meio do brincar, as criancas aprendem sobre pessoas, cooperacdo, atitudes e
desenvolvem sua aprendizagem.

Brougere (2009) afirma que as brincadeiras infantis revelam um conteudo riquissimo,
que pode ser usado para estimular o aprendizado.

Nas brincadeiras as criangas criam um mundo paralelo onde podem: ensinar, aprender,
criar, decidir, compartilhar, como também lidar com a diversidade e as diferencas, enfim
torna-se sujeito e assume funcdo de autor. O brincar pode compreender uma sucessdo de

significados para a crianga, mesmo que ela ndo use o brinquedo, que fique abandonado em
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algum canto, ou ja esteja velho e quebrado. Ele pode ser um amigo, um consolo, um amparo
para os pequenos. Ao brincar, por exemplo, de casinha a crianga precisa conhecer como ¢
uma casa, seus personagens, executa funcdo social, estabelece vinculos, exercita a sua
autonomia, troca com seus pares, experimenta emogdes, cria € assume papéis.

Ao brincar as crian¢as podem aprender de um modo mais profundo, pode criar e
recriar seu tempo e espago consegue adaptar-se melhor as modificagdes na vida real,
consequentemente na sala de aula, incorporando novos conhecimentos e atitudes.

A pesquisa aponta para uma investigacio sobre o brincar livre e a contribui¢do que ele
pode trazer para a educagdo e formacao social.

A elaboragdo desta pesquisa tem como meta o papel do brincar livre no espago escolar
Observar o espaco oferecido para as criangas ¢ 0 modo como elas interagem e socializam
nesses espacos por meio de atividades ludicas motivadas e criadas por elas.

Para iniciar minha investigacdo busco sinais de que a ludicidade se faz presente em
diferentes espagos na escola como no recreio, no parquinho e na sala de aula. Para tal
utilizarei os conceitos de Brougere (2010), Fortuna (2000), Kishimoto (2011), Sanny (2010),

Vygotsky (2007) entre outros que dialogam sobre o brincar livre na pratica educacional.
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CAPITULO I

AS CONCEPCOES DE JOGOS, LUDICIDADE E BRINCAR

No decorrer da histéria, foram muitos os autores que se interessaram, pelo assunto
jogo, brincar e ludicidade. Através de algumas considera¢des e significados de autores
buscarei a compreensdo do jogo, ludicidade e brincar, e a partir dai assinalar o que
compreendi me debrucando especialmente no brincar de maneira espontanea, livre na
educacao infantil.

Jogo, ludicidade e brincar sdo termos que podem se confundir, uma vez que a sua
utilizagdo muitas vezes simbolizam a mesma atividade ndo tendo diferengas, mas os termos
possuem suas diferencas e suas especificidades.

De um modo geral a ludicidade ¢ caracterizada pelo brincar e jogar, sendo que brincar
indica atividade lidica ndo estruturada com regras flexiveis e jogar ¢ uma atividade que
envolve regras mais estruturadas, contudo muitos autores classificam estes termos de maneira
desigual e para esclarecer os conceitos de cada palavra alguns tedricos expdem suas

definicoes.

1.1-Concepgoes de jogo

O jogo sempre fez parte da histéria da humanidade e contribuiu para o processo de
formagdo cultural da sociedade e justamente por estar presente em varios momentos dos
povos ¢ que ao longo dos séculos ele foi tomando varios significados e interpretagdes para
diferentes culturas, classes e idade diferentes. Para compreender o termo jogo alguns tedricos
apresentam suas concepgoes.

Segundo Ferreira (2004) jogo ¢ acdo de jogar; folguedo, divertimento. O que serve
para jogar, exercicio ou divertimento sujeito a certas regras.

Brougere (1998) afirma que existem grande variacdes de defini¢des do termo jogo,
sendo necessario buscar situagdes que esclarecam o significado proprio da palavra.

Como o autor acima afirma jogo tem multiplas definicdes uma mesma conduta pode
ser jogo ou ndo, em diferentes culturas, dependendo do sentido a ela imputado, portanto o
jogo pode ser visto como resultado de sistema linguistico e funciona de véarias formas de
acordo com o sentido atribuido. Como exemplo tomo uma situagdo de nadar em uma piscina

de um lado a outro, esta atividade pode ser vista como algo relaxante ou benéfico a saude
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como também pode ter conotagdo competitiva, sendo ela uma atividade com concorrentes, ela
passa a ser inserida em jogo.

Brougere (1998) assegura o que caracteriza o jogo € menos o que se busca do que o
modo como se brinca o estado de espirito com quem se brinca. Pode-se concluir que o jogo ¢
acdo ludica que na sua maioria vem acompanhado de preceitos podendo ou ndo ter forma
rigida, enquadrada dentro de uma cultura, ou seja, para o jogo se tornar jogo depende de quem
€ 0 que estd em jogo, tendo como exemplo: “um tabuleiro com pides é um brinquedo quando
usado para fins de brincadeira”. (KISHIMOTO, 2011, p. 17). Teria o mesmo significado
quando vira recurso de ensino? O autor ainda afirma que dessa mesma forma, os jogos
também despertam nossa imagina¢do, memoria, vontade... Kishimoto (2011)

No jogo a crianga ¢ desafiada, passa por experimentacdes de sentimentos superando
dificuldades e desenvolvendo o raciocinio légico.

Nesta perspectiva, RAU (2011, p.34) afirma que:

Quando vocé entra na acdo do jogo, elabora metas (seus objetivos), prepara
estratégias (sua ag@o cognitiva e motora no jogo), elabora caminhos (elabora
hipoteses), brinca de “faz de conta” (vivencia papéis), raciocina ¢ enfrenta
desafios (tenta superar os obstaculos), vivencia emogdes e conflitos (alegria,
ansiedade), organiza o pensamento (supera os problemas, percebe erros e

acertos), e sintetiza (compreende resultados, vencendo ou perdendo).

Ao participar do jogo o cérebro passa por um exercicio de memoria, agilidade, confronto e se
vé obrigado a superar desafios propostos pela atividade trazendo beneficios para o desenvolvimento da

crianga.

1.2-Concepcoes de ludicidade

Como o jogo a palavra ludicidade abrange muitas defini¢cdes pelos autores, de forma
que busquei algumas fundamentagdes de alguns para o termo.

Nas consideragdes de Brougere (2010) a ludicidade se apresenta como significagdes
preexistentes que respondem aos estimulos inseridos no objeto brincante uma construg¢do de
entendimento e de expressdo que surge da crianca.

A ludicidade apresentada pelo autor vem carregada de significagdes preexistentes que
podem vir da cultura, ambiente e estimulos que essa crianga estd inserida. Por isso alguns
materiais brincantes possuem alguma preferéncia pelas criangas, sendo esta ferramenta para o

ludico parte importante do brincar espontaneo. O ludico funciona como valvula de prazer
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independentemente de ser um jogo, pois 0 mais importante para a crian¢a ¢ que este momento
esteja cheio de satisfacdo e realizagdo.

A ludicidade ¢ natural da crianga sO nele os pequenos ndo possuem obrigagdo e
deveres, neste momento de satisfagdo e realizacdo o prazer fica distante do dever, pois o
ludico tem o intento de uma experiéncia prazerosa da atividade.

Para Rau (2011, p.31) “a ludicidade se define pelas acdes do brincar que sdo
organizadas em trés eixos: 0 jogo, o brinquedo e a brincadeira”.

A ludicidade contempla na mais tenra idade a sensibilidade, encantamento e
imagina¢do, logo se torna parte da satisfacdo e contentamento, sendo fundamental para a
crianga vivenciar, desenvolver e experimentar, pois nas atividades ludicas que a crianca ¢
natural e como resultado, criativa. Podemos dizer que o brincar, possui caracteristicas ludicas
e significativas. Em relacdo a estas afirmativas, Borba (2006, p.40) afirma que:

“A liberdade do brincar se configura no inverter a ordem, virar o mundo de ponta-cabeca,
fazer o que parece impossivel, transitar em diferentes tempos- passado, presente ¢ futuro. Rodar até
cair, ser rei, caubdi, ladrao, policia, desafiar os limites da realidade cotidiana.”

A autora retrata e demonstra que ¢ possivel construir uma ligagdo entre o mundo de
fantasia e o mundo real. As atividades ludicas criam oportunidades, faz com que a crianca
estabelega relagdes com o outro ¢ com maultiplas culturas. Por isso o desenvolvimento na

dimensao ludica auxilia a aprendizagem.

1.3-Concepcdes do brincar

Na web encontrei o brincar com seguintes significados: a acdo de divertir-se, de
entreter, de distrair. A pergunta que se faz € por que as criangas brincam? Brincam por prazer,
para se desenvolverem, para se expressarem, brincam pra se divertir.

Para Cordazzo e Vieira (2008), definir o que € o brincar ndo ¢ uma tarefa simples, pois
0 que pode ser considerado como brincar para alguns pode ndo o ser para outros.
Brincar ¢ uma atividade realizada com espontaneidade acompanhada de prazer e expressao
ndo estd inserido em regras inflexiveis, quando elas existem sdo flexiveis podendo ser
alteradas e modificadas no tempo que for necessario, tampouco se preocupa com a conclusao
do ato.

Segundo o dicionario Ferreira (2004), brincar ¢ divertir-se, recrear, folgar, zombar,
coisas que as criangas gostam de brincar, ou seja, brincar pertence ao cotidiano infantil.

Para Kishimoto (2011) o brincar estimula a busca por meios e pela exploracao

exercendo fungdo indispensavel na construcdo de conhecer e realizar. Por isso devemos
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encarar o brincar como parte de um processo de constru¢do do desenvolvimento e ndo como
resultado de uma producio.

Por ser a maneira mais original que a crianca tem de familiarizar-se e apropriar-se do
mundo, ¢ através do brincar que a crianga se relaciona com as pessoas e objetos ao seu redor,
desenvolvendo-se o tempo todo com as experiéncias que pode ter.

Moyles (2002) afirma que o brincar é, no minimo, um episddio auténtico, com
significado para os sujeitos envolvidos. Se para autora o brincar possui importancia para
quem brinca ele também funciona como estado unico para as criangas. Assim podemos
entender que brincar significa pratica de realizacdo, diversdo e satisfagdo do sujeito com
maior liberdade de agdo representando a possibilidade de ela lidar com o mundo e se adaptar
de maneira leve a sociedade.

Se por um lado temos o jogo como ac¢do ludica que podem vir ou ndo atribuida de
regras, o brincar simplesmente ¢ uma atividade ludica notoriamente flexivel. Vimos que o
brincar ¢ fonte de prazer e a0 mesmo tempo contribui para a constru¢do do desenvolvimento.
Maluf (2003), afirma:

Brincar €, para a crianca, um momento magico. Brincando ela alimenta sua
vida interior, liberando assim sua capacidade de criar e reinventar o mundo.
O brincar proporciona a aquisicdo de novos conhecimentos, desenvolve
habilidades de forma natural e agradavel. Ele ¢ uma das necessidades basicas
da crianga, é essencial para um bom desenvolvimento motor, social

emocional e cognitivo. (p. 9)

Se para a crianga brincar ¢ um momento magico e flexivel ela tem autonomia para
conduzir a brincadeira para onde quiser tornando-o sério ou ndo dentro do contexto do
momento em que a atividade estd inserida.

Para Kishimoto (2011):

[...] o pesquisador se depara com duas situagdes que extremamente sao
idénticas, em que acrianga diz: “Agora eu ndo estou brincando”, mas, logo
em seguida, expressando a mesma conduta diz que estd brincando. O que
diferencia o primeiro momento (ndo brincar), que aparentemente ¢ idéntico

ao segundo (brincar), ¢ a intengéo da crianga [...] (p.28).

Sendo a intengdo a base para o brincar pelo brincar a citagdo acima reuni elementos
fundamentais para o brincar livre que serd meu objeto de pesquisa com suas especificidades e

contribui¢des na educagao infantil.
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Este estudo ndo tem carater afirmativo e de posicionamento sobre o brincar livre e sim
apresentar suas qualidades, importancia e contribui¢des no desenvolvimento da crianga.

Veremos o que envolve este brincar e como as criangas vivenciam esse momento.

1.4- O brincar e as leis

Segundo a LDB entre os fundamentos norteadores da educacdo infantil, inclui-se a
ludicidade e criatividade.

No Referencial Curricular Nacional para a Educag@o Infantil (1998) salienta,
especialmente, a importancia de cuidar e de educar como elementos essenciais nas institui¢des
educativas, tendo o brincar, a criatividade ¢ a ludicidade como eixo norteador da educacao
infantil.

O Referencial Curricular Nacional para Educa¢do Infantil (Brasil, 1998, v. 1, p.13),
diz:

O direito das criancas a brincar, como forma particular de expressdo,
pensamento, interagdo e comunicagdo infantil;

O acesso das criancas aos bens socioculturais disponiveis, ampliando o
desenvolvimento das capacidades relativas a expressdo, & comunicag?o, a
interagcdo, ao pensamento, a ética e a estética;

A socializacdo das criangas por meio de sua participagdo e inser¢do nas mais

diversificadas praticas sociais, sem discriminagdo de espécie alguma;

Ainda no Referencial Curricular Nacional para a Educac¢ao Infantil (1998, v.1, p.27):

“A brincadeira ¢ uma linguagem infantil que mantém um vinculo essencial
com aquilo que ¢ o “ndo brincar”. Se a brincadeira ¢ uma ac¢do que ocorre no
plano da imaginag@o, isto implica que aquele que brinca tenha o dominio da
linguagem simbolica. Isto quer dizer que € preciso haver consciéncia da
diferenca existente entre brincadeira e a realidade imediata que lhe forneceu
contetdo para realizar-se. Nesse sentido, para brincar é preciso apropriar-se
de elementos da realidade imediata de tal forma a atribuir-lhes novos
significados. Essa peculiaridade da brincadeira ocorre por meio da
articulacdo e a imitacdo da realidade. Toda brincadeira é uma imitagdo
transformada, no plano das emog¢des e das ideias, de uma realidade

anteriormente vivenciada. (...) A brincadeira favorece a autoestima das

criangas, auxiliando-as a superar progressivamente suas aquisi¢oes deforma
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criativa. Brincar contribui, assim, para a interiorizagdo de determina dos
modelos de adulto, no ambito de grupos sociais diversos. Essas significagdes
atribuidas ao brincar transformam-no em um espaco singular de
constituicdo”.

No RCNEIL o brincar é considerado uma ponte que beneficia a autoestima dos
pequenos, auxiliando-as a superar gradualmente suas conquistas de aspecto criativo,
transformando os conhecimentos que ja possuiam em defini¢des amplas com os quais brinca.

Garanti o direito da crianga de brincar como um dos fatores para exercicio de
aprendizagem e desenvolvimento. Ao brincar os indicios, movimentos e espagos significam e
apresentam outro propdsito daquilo que aparentam ser. Ao brincar os pequenos reinventam e
reexaminam os acontecimentos e momentos vivenciados, sabendo que estdo apenas
brincando.

Moyles (2002) relata que o brincar, na educacdo infantil, pode ser utilizado de forma
livre. Nas brincadeiras espontaneas as criangas podem aprender sobre a convivéncia entre as
pessoas; como se comportar em determinadas situacdes; as caracteristicas fisicas, estruturais,
de textura, visuais, auditivas e comunicagao.

No Estatuto da Crianga ¢ do Adolescente (Brasil, 1990) ¢ explicitado o direito ao
lazer, a brincar, a pratica de esportes e divertir-se como direito & liberdade, dignidade e
respeito.

Portanto o brincar disponibiliza um ambiente na qual as criangas podem conhecer a
esfera que vive e incorporar um entendimento particular sobre as pessoas, os sentimentos € 0s
diversos conhecimentos culturais, ainda que isso aconteca inconscientemente. Porém, todos
esses beneficios ndo assegura na pratica o direito de brincar. E assim, entre a teorizagdo e a
realidade aplicada, o periodo e o espago do brincar vao sendo sintetizados, sendo este, visto

como movimento que se traduz em oposi¢do a um aprendizado e conhecimento.
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CAPITULO 11

O BRINCAR LIVRE NO ESPACO ESCOLAR

Neste capitulo apresento a importancia do brincar livre na educagdo infantil, o que o
abrange e oferece para o desenvolvimento e formagdo da crianga. Apresento o brincar livre
que emerge da crianga sem mediagdo do educador.

O brincar livre ¢ um momento essencial de aprendizagens informais, tanto no que diz
respeito a relacdes sociais como fazer amigos, interagir com outro, momento de descobertas,
oportunidade de assumir um lugar em um grupo, criatividade, transformag¢des de brincadeiras,
suas regras, formatos, etc.

As propostas atuais na area de educacdo destacam a importancia do brincar para o
processo de desenvolvimento humano (Bomtempo, 2000; Moyles, 2002).

Através do brincar livre a crianca expande as possibilidades de brincar seja com o
mesmo objeto ou com oportunidade de criar, recriar sua imaginacdo. No brincar livre a
crianca transforma em outra coisa o brinquedo encontrado no espago brincante, assim a

crianga se apropria da escola nos espagos para brincar.

2.1-E o brincar livre?

Para Gomes (2007), a atividade ladica pode ser dividida em cinco categorias entre elas
o ludico- livre onde a escolha das brincadeiras, divisdo de funcdo e tempo de cada atividade
brincante fica a cargo das proprias criangas, sem interferéncia dos professores.

Quando falamos do brincar todos entram em consenso de que faz bem, auxilia a
crianca no aprendizado, desenvolvimento e socializagdo, mas quando o brincar vem
especificado como brincar livre torna-se complexa a explicag@o, porque ele percorre em linha
muito ténue com o brincar dirigido e apesar de seguirem em vertentes diferentes caminham
lado a lado.

Sobre isso (Dantas, 2002) afirma que, os profissionais de educacio infantil percebe o
efeito e ndo a sua causa: a satisfacdo ¢ o resultado do modo espontaneo, gratuito, e pode esta
associado a qualquer atividade; ao contrario a imposi¢do pode retrair o prazer também a
qualquer uma.

O brincar livre funciona de multiformas nas escolas em alguns momentos ele tem

apenas valor recreativo, em outros momentos existe como forma avaliativa comportamental
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de criangas que possuem dificuldades de se integrar com outras criangas em outros momentos
para ocupar um tempo que ndo ha atividade para as criangas.

Enfim, o brincar livre possui muitas possibilidades e finalidades dentro do espago
escolar.

O brincar espontaneo se traduz em diversdo proporcionando exteriorizagdo da
criatividade, descobertas e desprendimento de (pré) conceitos, ele oferece a crianga
envolvimento com o outro, aprendizado consigo mesmo e com seus pares, em troca a crianca
conquista no brincar livre mente criativa cheia de imaginagdo e grande poder de criagdo e
descobertas. Brincar no patio, conversar, contar piadas para os amigos, ler livros, olhar outras
criangas, bater figurinhas, descansar, inventar jogos, correr, ficar a toa, qualquer acdo de
brincadeira em que as criangas possam ser criangas do jeito que queiram esta valendo.

O brincar livre é uma atividade realizada com espontaneidade, que se constitui o
prazer, ambos interligados ndo possui uma determinag@o do que vem antes e que vem depois,
o brincar livre acontece porque existe prazer em exercé-lo e ndo diferente acontece o prazer
quando a crianga brinca livre. O brincar pelo brincar prevalece a ideia de que a crianga tem
saberes e que merece credibilidade. E através do brincar espontdneo que podemos observar a
manifestagdo da aprendizagem da crianga, podendo perceber os interesses reais dela.

A atividade realizada com prazer oportuniza a crianga a adaptar-se e adequar-se ao
ambiente. Ela procura a atividade ludica que melhor se adeque as suas necessidades de
desenvolvimento rapidamente, seguindo involuntariamente, naturalmente os incentivos que
precedem do saber corporal. E do temperamento que constitui a crianca, querer sempre ir
além do que ja fez, tornando-se cada vez mais capaz no dominio de sua prdpria corporalidade
e na interagdo com o mundo.

Para Sanny (2010) o brincar espontaneo deve ser pensado de forma ampla, isto é,
como uma qualidade da relagdo que o individuo estabelece com os objetos do mundo externo.

O brincar livre ¢ uma possibilidade de abertura de um espago onde os aspectos da
peculiaridade se acham com as interferéncias da realidade externa para permitir uma
experiéncia criativa com o conhecimento.

A construcdo do simbolo pela crianga amplia a sua capacidade de brincar e de tirar
prazer das brincadeiras na perfeita medida em que ela, agora tem discernimento do artificio
ligado ao jogo simbdlico, isto ¢, ela ndo somente brinca, mas tem desejo de brincar de forma
livre.

Assim Brougere (1998) acredita na importancia do brincar para o desenvolvimento

social e psicologico da crianga e que ele esta intimamente ligado ao papel social da infancia,
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afirmando que esta atividade ¢ influenciada pela cultura em que o individuo estd inserido,
justificando, assim, que o brincar ¢ um fato social.

O brincar para as criangas ¢ um ato de marcar seu espaco dentro da sociedade ele vem
carregado de influéncias do contexto social em que vive e por isso o brincar livre possui
carater de importancia para o desenvolvimento dos pequenos. Nesse brincar livre a crianga
traz consigo sua cultura e também aprende um pouco da cultura do outro a partir do momento
que convive no espago escolar.

O brincar livre nada mais ¢ que o desejo e escolha de satisfacdo por meio de uma
atividade e para que o prazer aconteca ¢ preciso independéncia nas suas escolhas e papeis que

1rdo assumir.

2.2-0 brincar em diferentes tempos

O brincar sempre existiu e sempre aconteceu de forma espontdnea ao longo dos
séculos no cotidiano infantil, sempre exerceu fung¢do de uma atividade que ¢ facilmente
associada a infancia. Em muitas culturas, o individuo brincou, e nos mais diversos lugares,
sejam nos campos, nas ruas, entre outros, lugares esses que diferem em razdo da cultura do
grupo de onde se brinca. O brincar participa em varias culturas, fases e lugares de acordo com
o contexto social e evolutivo de um lugar e no decorrer dos tempos que as formas e espagos
de brincar sofreram alteragdes, sem contar que os objetos brincantes também se transformam
e continuam a sofrer mudangas.

No comego, a diversdo tinha concep¢do bem diferente de como ¢ vista nos dias de
hoje.

O Renascimento, era que representa o fim da Idade Média trouxe um novo olhar para
o brincar que até entdo vinha reproduzindo criangas como pequenos adultos, desse modo, o
brincar passou a servir “para divulgar principios de moral, ética e conteidos de histdria,
geografia e outros [...] v€ a brincadeira como conduta livre que favorece o desenvolvimento
da inteligéncia e facilita o estudo” (KISHIMOTO, 2011, p. 28).

No romantismo, costumeiramente era considerada como fuga, como um escape da
crianga, servia como simples recreagdo. Nessa época perceberam que a crianca se expressa
por meio dos jogos e brincadeiras.

Com a idade moderna as mudancas do sistema econdmico e¢ a Revolu¢do Industrial
tornam-se indispensavel a utilizagdo de mao de obra, nesse periodo as mulheres entram no

mercado de trabalho e comeca a se pensar na crianga, pois esta precisa de um lugar para ficar.



20

No século XIX surgem as primeiras creches que ndo utilizavam a educag¢@o e muito
menos o brincar como ferramenta de desenvolvimento das criangas, elas apenas serviam como
deposito de criangas que tinham como finalidade assistencialismo. Mesmo ndo tendo fungao
de educacdo e desenvolvimento foi nesta época que as criangas comegaram a receber
ambiente mais apropriado e atengao.

Somente no século XX que sdo elaboradas leis que lhes dao direitos e deveres, pois
nesta fase da historia ¢ que o brincar é visto com maior importancia e alguma influéncia no
desenvolvimento dos pequenos.

O brincar estd na historia da humanidade ao longo dos tempos, fazendo parte da
cultura de um pais, de um povo. Em achados arqueoldgicos do século IV A.C., na Grécia,
descobriram bonecos em tumulos de criangas provando que o brincar sempre fez e sempre
fara parte do cotidiano pueril.

Segundo Wajskop (2007), a brincadeira, desde a antiguidade, era utilizada como uma
ferramenta para a educagdo, contudo, somente depois que se terminou o pensamento
romanico passou-se a valorizar a importancia do brincar, pois antes, a sociedade via a
brincadeira como uma negac¢do ao trabalho e desinteresse pelo que € sério. Mas mesmo nos
dias de hoje o termo brincar ainda ndo esta tdo delimitado, pois ele varia de acordo com cada
contexto, os termos brincar, jogar e atividades ludicas serdo usados como sindénimos.

Contudo ainda hoje o brincar possui duas vertentes dentro da escola ora € visto como
passatempo e coisa ndo séria para muitos, sendo atividade sem importancia com intencdo de
entreter, por outras vezes ¢ visto como um instrumento para o aprendizado eternizando essa
concepe¢do do brincar como uma premiagdo para as criangas que “se empenham” o que o
descaracteriza como potencializador das capacidades humanas.

Hoje, a crianca estd incessantemente transformando-se por estar imersa no corpo
social, interagindo com os adultos. Esse desenvolvimento ocorre através da relagdo e da

experiéncia sociais.

[...] muitos educadores buscam sua identidade na oposi¢do entre o brincar ¢
estudar: os educadores de criang¢as pequenas, recusando-se a admitir sua
responsabilidade pedagdgica, promovem o brincar; [...] Outros tantos,
tentando ultrapassar esta dicotomia, acabam por reforca-la, pois, com
frequéncia, a relacdo jogo-aprendizagem invocada privilegiada a influéncia
do ensino dirigido sobre o jogo, descaracterizando-o ao sufoca-lo.”

(FORTUNA, 2000, p.3).
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2.3-Por que brincar ¢ importante?

Motivos para brincar nio faltam, sabemos que o brincar livre traz varios beneficios
para a crianga como etapa de desenvolvimento social, motor, fisico e cognitivo.

A crianga tem o direito de brincar, pois além dos inumeros exemplos citados, o brincar
oferece caminhos diversificados levando a crianga a descobertas. Quando assistimos uma
criang¢a brincando, percebemos as representa¢des que ela desenvolve, visto que a crianga
desenrola a brincadeira a ndo deixar duvidas do sentido que os elementos assumem dentro de
uma conjuntura ¢ nem o papel que assume no brincar. No brincar a crianga altera suas
vontades e suas inveng¢des de acordo com seu querer.

Durante as brincadeiras as criancas descobrem seus talentos e habilidades
desenvolvem sua capacidade criativa, estimulam a sociabilidade e acabam determinando em
que tipo de adultos se transformarao.

Brougere (2010) afirma que quando a crianga brinca aprende-se antes de tudo a
brincar, a monitorar um universo peculiar.

Pelo brincar a crianga, mesmo sem intenc¢do, estimula uma sucess@o de caracteristicas
que contribuem tanto para o desenvolvimento individual e social. Pelo brincar acontece
didlogo com seus pares e com o mundo também no brincar a crianga se expressa e apresenta
seus sentidos.

O brincar permite modificagdes no que se refere as imprescindibilidades e a percepgao
da crianga. A crianga, com o objeto brincante, pode levantar suposi¢des, disputas, além de
sistematizar relagdes, com limites e normas impostos pelos adultos.

As criangas brincam porque ¢ divertido e por mais simples que seja essa resposta ou
que conjecturamos alguma resposta elaborada nio existe outra para responder por que brincar
¢ importante, haja vista que a habilidade de se divertir com uma atividade ¢ caracteristica de
sobrevivéncia do ser humano que por sua vez funciona como valvula de escape. Nossa mente
vem programada, através dos nossas aptiddes basicas, para gostarmos de atividades que nos
ajudam a assegurar nossa sobrevivéncia, como alimentar-se, etc. Bem quando fazemos algo
prazeroso o cérebro libera dopamina, que ativa o circuito de gratificagdo do cérebro e nos
causa o efeito de querer mais. Por este motivo que as criangas apreciam e sempre querem a
mesma brincadeira se tornando insacidveis.

O brincar ¢ a base da cria¢do espontanea para uma crianga, para a construcao do porto
seguro, ou seja, ¢ brincando que a crianga adquire significados através da linguagem, das

relacdes e criatividade para construir estratégias que facilitam e ampliam o seu viver.
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2.4-A socializacido no brincar livre

BROUGERE (2010) considera a socializagdo como um conjunto dos processos que
possibilitam a crianga fazer parte da sociedade que vive, fazendo compreensido dos codigos,
permitindo-lhe estabelecer uma comunicagdo com outras pessoas, tanto no propdsito verbal
quanto no nao verbal.

Durante o periodo escolar a interacdo em grupo comeca a ter significativa importancia,
primeiramente os grupos sdo formados por criancas que se assemelham em caracteristicas e
gostos parecidos.

Brincar em grupo seja nas brincadeiras imaginarias ou articuladas por um brinquedo
faz com que a crianga convive com o outro como participante do mesma atividade e esse
momento ¢ de grande relevancia para a interacdo e o aprendizado da convivéncia no mesmo
ambiente com seu par, afinal brincar junto antes de qualquer coisa cria e reforca os lagos
afetivos.

E no campo do brincar que a crianga adquire varios elementos culturais, reelaborando
um novo roteiro das figuras, e os sentidos sociais para a sua interiorizagdo personalizada.

A interagdo entre as criangas faz com que aos poucos elas sejam diferentes uma das
outras, pois, cada individuo possui uma maneira peculiar de sentir, pensar e agir. A
socializacdo precisa ser compreendida como método de assimilagdo e reformulagdo através da
relacdo com o brinquedo.

A hora do intervalo costuma ser um dos pequenos momentos onde as criangas
interagem sem o controle dos adultos, e onde suas brincadeiras e relacdo sociais sdo mais
livres. O brincar com outras criangas beneficia o entendimento de divisdo e coopera¢do com 0
outro.

O brincar livre ¢ muito revelador para o desenvolvimento pleno da crianca ¢ na hora
do recreio que as criangas estabelecem amizades através da brincadeira espontanea. O brincar
na educagdo infantil tem exercido papel de extrema importancia nas amizades, do mesmo
modo, os pequenos obtém, por meio do brincar, suas aptiddes.

Nas brincadeiras livres com criangas de idades parecidas, os pequenos abrangem
oportunidades de vivenciar situagdes de exercicio de negociagdo, experimentagdo de
diferentes papéis sociais vividos no faz-de-conta. Estas habilidades exercitadas durante o
brincar contribuem nas futuras interagdes sociais das criangas.

Para Vygotsky (2007), a aprendizagem acelera processos superiores internos que sio
capazes de atuar quando a crianga encontra intera¢do com o meio ambiente € com outras

pessoas. O autor ressalta a importancia de que esses processos sejam internalizados pela
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crianca. E a brincadeira proporciona tudo isso para a crianca, além do prazer em brincar com
o outro, adquiri conhecimentos entre seus pares.

As brincadeiras livres dentro do espago escolar permitem que as criangas convivam
socialmente com outras criancas exercitando habilidades que contribuem na construg¢do do
campo cognitivo e afetivo.

O brincar pelo brincar legitimo da crianga é de suma importancia no processo de
constru¢do de conhecimento do mundo e da realidade que estd inserida e nesse contexto
revela-se que o interagir nos momentos ludicos vivenciados na escola, contribui diretamente
para a formagdo da crianga.

Para complementar Vygotsky (2007) afirma que o brincar ¢ uma atividade humana
criadora, na qual imaginacdo, fantasia e realidade interagem na producdo de novas
possibilidades de interpretagdo, de expressdo e de agdo pelas criangas, assim como de novas

formas de construir relagdes sociais com outros sujeitos, criangas e adultos.

CAPITULO 111
A ESCOLA PESQUISADA E O BRINCAR

O modelo de investigacdo teve como recurso metodologico, a observagao de criangas
da educagdo infantil em situacdo de recreagdo livre oriundas de institui¢do privada localizada
no municipio de Niter6i. A pesquisa se deu as segundas-feiras durante dois meses.

A escola participante da pesquisa ¢ uma escola pequena que aplica o ensino na
educacao infantil e ensino fundamental do 1° ciclo. Na escola foram observadas 10 criangas
com idade de 3 e 4 anos, de ambos os sexos, pertencentes a raga e classe social diferentes
sendo na sua maioria classe média baixa e classe média. A turma possui 2 alunos especiais
uma menina com sindrome de Dow e um menino com sindrome de Asperger, os dois
possuem laudo médicos e estdo inseridos na turma. Os alunos que frequentam a institui¢ao
particular sdo na sua maioria criangas que moram entorno da escola, por se tratar de uma
escola de bairro residencial ¢ uma instituicdo muito conhecida pela comunidade por ser
acolhedora com profissionais que atuam na educagdo ha muitos anos fazendo parte da
educacdo dos pequenos ha pelo menos 25 anos.

A escola oferece educagdo tradicionalista para seus alunos com métodos de ensino

diferentes de acordo com o nivel da turma e idade. Na educacdo infantil utiliza-se o
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construtivismo porque a professora (pedagoga) acredita que o aprendizado com os pequenos
acontece de maneira lidica sem regras e imposi¢des. E preciso acrescentar que mesmo
proporcionando uma educagdo tradicionalista a escola deixa livre os educadores para trabalhar

da maneira que achar prépria para a turma.

3.1- A hora do recreio

As criangas da escola pesquisada mostraram-se capazes, mesmo sem um ambiente
escolar planejado para elas, com poucos objetos brincantes de tornar a espacialidade viva, e
procuraram transcender esse ambiente através da imaginagao e brincadeiras.

O espago oferecido as criangas para o recreio também ¢ espaco para atividades festivas
da escola. Quando ndo ha eventos e festas os brinquedos sdo espalhados neste espago para o
brincar livre dos pequenos. O ambiente externo é composto por casinha, playground,

escorregador, velotrdis, cavalinhos e gangorras.

Figura 1 - Escorrego e gangorras
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Figura 2 - Casinha

Figura 3 - Playground
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Figura 4 - Cavalinhos e velotrol

Figura 5- mesinha

Cada visita a escola na hora do recreio durou em média 30 minutos. O recreio se

divide em: 15 minutos no espaco externo ¢ 15 minutos no espaco interno. Durante o tempo
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das minhas visitas, as criangas foram fotografadas e filmadas com a autoriza¢do da escola,
pais ou responsaveis.

A chegada dos pequenos no ambiente externo ¢ conduzida pela professora Leila (nome
ficticio) que durante 15 minutos apenas observa e cuida para que as criangas nao se
machuquem ou empurrem umas as outras. Nao ha nenhuma interferéncia e condugdo da
professora nas brincadeiras ou brinquedos escolhidos pelas criangas.

Uma particularidade na escola € que a hora do recreio ndo € o momento do lanchinho e
sim ¢ o momento de brincar. Eles procuram valorizar este momento e reserva-lo somente
para que os pequenos deixem fluir sua imagina¢do. E apesar do recreio ser parte da rotina
escolar, este momento ¢ feito de subjetividade, pois nele surgem brincadeiras novas e velhas
que se renovam a cada dia, a cada vez que se encontram. Ali também se da construcdo de
amizades, o respeito ao outro nos seus gostos e vontades. Nenhum momento brincando foi
igual ao outro que passou, mesmo que nos momento feitos de brincadeiras conhecidas desse
grupo.

Em minha primeira visita, observei que as criangas aproveitavam todos os cantos do
espaco destinado para suas brincadeiras. A impressdo que tive ¢ que saiam desnorteados para
todos os lados, correndo, gritando, pulando e procurando um lugar para brincar.
Perguntadas sobre o que é mais legal no recreio obtive as seguintes respostas:

“Porque ¢ legal brincar com os amiguinhos da escola.” (Sabrina).
“E bom correr.” (André).

“E legal subir no escorrego.” (Maria).

Em outro momento perguntei as criangas qual brinquedo que ela mais gosta naquele
espaco? Por qué?

“A casa com escorrego. Porque é mais legal.” (Sabrina).

“O velotrol. Porque eu corro igual carro.” (Gabriel).

“Pega-pega. Porque eu corro rdpido e pego todo mundo.” (Nuno).

Incutida em saber o que pensa a professora da turma perguntei informalmente como é
a recreacdo fora da sala de aula para ela. Ouvi a seguinte afirmagéo:
“A escola oferece poucos materiais de livre escolha para as criancas mais dentro do

possivel elas liberam sua imaginagdo e o que eu vejo é satisfagdo.” (Leila).
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3.2- O brincar pelo brincar na educacio infantil

Durante toda minha pesquisa de campo algumas brincadeiras me chamaram atengdo
uma delas foi a imaginacdo. As criancas desta escola se mostraram muito ativas com suas
criagdes e recriagcdes das historias e brincadeiras. Quando as criangas manipulam brinquedos,
elas tém a chance de reproduzir, transformar e até negar situagdes que vivenciam. Também
colocam em cena o que desejam conhecer. Quando o velotrol, cavalinhos, casinha, escorrego,
entre outros, sdo elementos do brincar, as criancas ganham a chance de descobrir a realidade,
ter consciéncia de valores diferentes dos seus e inventar o proprio universo. Para acentuar essa

ideia Cunha (2001), aponta que:

(...) dar-lhe oportunidade para que, brincando libere a sua
capacidade de criar e de reinventar o mundo, de deliberar sua afetividade de
ter suas fantasias aceitas e favorecidas para que através do mundo magico do
faz-de-conta possam explorar seus proprios limites e partir para a aventura

que podera leva-lo ao encontro desses mesmos. (p.10)

Figura 6

No primeiro didlogo ougo uma menina de quatro anos chamar outra de bebé para

brincar com ela na casinha, sem resposta a crianga insiste ¢ chama mais uma vez e dessa vez
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com resposta negativa e justificada pela outra: “ndo quero, eu quero escorrego” afirmando a
sua vontade de ir para o escorrego do playground. Percebendo a desisténcia da amiga ela tenta
manter a mesma brincadeira no brinquedo-desejo da outra crianga e segue para o playground
com os cuidados de uma mae protegendo a filha, tomando conta para que ela ndo se
machuque ajudando-a a escorregar.
Ao cercar a colega de cuidados, ela imita e tenta reproduzir atitude de uma mae para

com sua filha. Ao fundo ouvi:

“lupi!™”

“Eba, eba!”

Cinco criangas correndo em direcdo ao velotrol dando inicio a uma tremenda confuséo
onde a professora precisou intervir para que ndo houvesse brigas.

Sabrina andava de velotrol, dava tchau como se estivesse indo embora por um meio de
locomog¢@o como carro, Onibus, etc. Depois da euforia pelo mesmo brinquedo, alguns
resolveram partir para outros disponiveis como a casinha.

Sabrina na casinha chamava Gabriel

Vem brincar comigo?!

De dentro da casinha Paula avisava a Sabrina “estou esperando, anda’.
O dentinho da casa que possui a forma de um rosto virou TV e Sabrina dizia:

Estou vendo filme de monstro.

Em seguida Sabrina e André deitaram-se e fingiam estar trocando de canal.
- Vou desligar a televisao. (Sabrina)

— Ndo desliga vou ver Max Steel. (Gabriel)

Pela imaginacgdo, a crianga testa e experimenta os diferentes papéis existentes no grupo
social (filhinho, mamae, motorista, trabalhador, etc.).

No segundo momento de pesquisa de campo o recreio acontecia de maneira tranquila
com as criangas brincando na casinha, velotrol, escorrego, entre outros, quando de repente
André dentro do playground grita: Olha o tubardo! Tubardo!

Chamando a aten¢do de algumas outras criangas que rapidamente vieram ao seu

encontro ficando na parte alta do play olhavam para baixo gritando: “Ai, o tubardo vai me
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morder!” Outra crianca diz: “Vamos pela janela.” Outra: “Eu vou por aqui”. Descendo pelo
escorrego acoplado ao playground. “O tubardo vai morder vocé.” (André).

Todos sairam correndo do play e partiram em dire¢do a um canto do patio indo e
voltando ao brinquedo sempre dizendo: “Corre do tubardo! O tubardo voltou”.

Nesse momento ouvi histeria de todas as criancas que participavam desta brincadeira,
até a professora intervir e pedir que parassem de gritar.

A professora: “Ndo quero que gritem se gritar vdo entrar”’.

Fez-se uma calmaria em relag@o aos gritos, mas a brincadeira de que havia um tubardo
continuou.

Gabriel surgiu nao sei de onde com um pedago de madeira que virou uma espada para
matar o tubardo, porém a professora interrompeu retirando a madeira da mao justificando que
aquilo ndo era pra brincar. De fato ndo era mesmo.

As criangas que ndo participavam da brincadeira do tubardo se apropriavam do
escorrego ¢ do velotrol.

André falou pra Maria que permanecia no chio do playground. “Sai dai! Ele ta quase
pegando vocé, ele ta pertinho de vocé.”

Ellen portadora de sindrome de Dow era a Unica crianca que evitava se relacionar e
interagir com outras, mesmo sendo chamada por André para brincar ela ndo saia do lugar.
Sempre alheia as brincadeiras das outras, ela buscava brincar de forma solitdria. Em alguns
momentos mostrou-se interessada em alguns brinquedos, mas s6 se aproximou de tal quando
nenhuma outra crianca estava por perto. A interacdo sd ocorreu com outras meninas, apenas
no escorrego.

Ellen gosta de brincar, aprender a utilizar os brinquedos sem contato fisico com outros
coleguinhas, o que ela ndo gosta ¢ interagir e socializar sua brincadeira ou objeto brincante
com outras criangas.

Segundo a professora desde que entrou na escola no inicio do ano letivo ela evoluiu
muito principalmente na hora do recreio. Antes ficava isolada num canto e s olhava as outras
criangas sem tocar em brinquedos, hoje ela consegue se envolver e criar suas brincadeiras
solitarias e por algumas vezes interage timidamente com algumas meninas.

Nas paredes da area externa havia uma exposicao de trabalhos de outras turmas sobre
o Dia Mundial do Meio Ambiente. Duas criangas ficaram identificando as imagens que viam
nos trabalhos e notei uma admiragdo em ver o planeta Terra.

Gabriel falava: “Olha o planeta Terra. Ta vendo o planeta? .

Paula chamou a ateng¢do: “A praia”.



Olha praia grande!(Sabrina)

Nuno passou por elas no velotrol dizendo: “Estou esperando abrir o sinal .

o

o e o

Figura 7
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Figura 8

Figura 9
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Figura 10

3.3- Segundo recreio?

Na sala de aula os armarios guardam brinquedos como carrinhos, avides, bonecas,
panelinhas, brinquedos de montar como lego e quebra cabeca, celulares de plastico, caixinha
de musica entre outras. Em um canto da sala ficam trés pecas de espuma chamada pela

professora de caminho de espuma.



Figura 11- Caminho de espuma 1
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Figura 12- Caminho de espuma 2

Figura 13

No espago interno as criancas encontram os objetos de imaginag¢do e criacdo de

brincadeiras e assim, como o espago externo a professora da turma ndo induz nenhuma
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brincadeira e ndo incentiva as criangas brincar com determinado brinquedo o que lhes

permitem exploracgdo, cria¢do. Portanto, um brincar livre e espontaneo.

Figura 14

Figura 15



Figura 16

Figura 17
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O recreio acabou e permaneci um pouco mais com a turma agora dentro da sala de
aula para perceber como se d4 o brincar das criangas também na sala. Compreender o brincar
antes ocorrido no recreio num espaco maior com tipos de objetos brincantes com estrutura
definidas foi desafiador e ser levada a sala de aula num espago menor com objetos brincantes
em outra propor¢do foi muito mais instigante e sugere maior raciocinio e interagdo dos
pequenos.

Ao me sentar num canto da sala a professora pediu que todos os alunos se sentassem
nos seus lugares para o lanchinho. Em seguida a professora puxou a musica: “Meu lanchinho,
meu lanchinho vou comer, vou comer...” sendo seguida pela turma. A professora me avisou
que costumeiramente ao terminar o lanche ela pega o bau de brinquedos e deixa os alunos a
vontade para escolher os brinquedos. Ao jogar as pecas de montar no chdo da sala foi uma
gritaria s6. Os meninos eram os mais entusiasmados em criar brinquedos com o lego.

Nuno foi logo dizendo para André: “Vamos montar um muro?!”.

A professora aproveitou e entregou alguns carrinhos no qual ouvi a seguinte reagao:
“Eba!”.

Em meio a brincadeira veio Ellen e comegou a mexer no meu cabelo, a professora
tentou intervir, mas ela s6 queria ficar mexendo e inventando penteados no meu cabelo.
Houve um momento em que ela chegou ficar de pé na cadeira para poder movimentar melhor
meu cabelo, a professora pediu para que ela se sentasse e nada fazia com que obedecesse por
fim tive que interferir e pedir que ela se sentasse sendo obedecesse nao iria mexer mais no
meu cabelo e somente assim ela obedeceu.

Em meio aos penteados me voltei mais uma vez para a brincadeira de Nuno e André e
perguntei o que eles estavam fazendo. Rapidamente Nuno respondeu: “Corrida de muro, ta
vendo a rua aqui ela ta toda quebrada”.

Surge na minha frente Gabriel com a lingua pra fora com pegas de lego em forma de
uma roda. Ele fazia de tudo para chamar minha atencdo, fazendo sons e se movimentando
como se estivesse dirigindo. Perguntei: O que ¢ isso?

“E uma roda”.

Maria também resolveu participar da brincadeira de Nuno ¢ André que por sua vez
demonstrou ndo gostar muito, pois toda a peca que ela pegava para colocar em algum lugar
André dizia: “Ndo é ai. Tira! Essa é pro tunel”. Novamente ouvi. “Ndo pega! Tira mdo”.

Assistindo ao cendrio montado perguntei novamente o que eles estavam fazendo, se

era um tunel ou muro. Nuno diz enfatico: “é um muro”. André diz; “é tunel”. Com o
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empasse, voltei a perguntar: ¢ tunel ou muro, André? Sem querer aborrecer o colega: “ele
disse que é muro, entdo ¢”. Nuno se envolve na conversa e afirma j4 irritado: “é muro”.

Vem Maria com uma caixinha de musica mostrando dois celulares um rosa e outro
azul que estavam dentro da caixinha de musica.

Volto-me para Anderson.

“E 0 Rio de Janeiro com timel pros carros passar”. (Anderson)

Maria fica enciumada com a aten¢do que dou a Anderson e comega a retirar algumas
pecas de lego da sua criag@o e ao perceber a agdo de Maria tenta recuperar as pegas dizendo: -
-“E meu!” Maria responde: “E da escola”.

- “E da escola? (Anderson)
- E da escola, é meu, ¢ da escola”. (Maria)
-“E” (Anderson)

Ao fundo ouvi: “Olha a orelha dela”. Referindo-se a boneca que estava nas maos de
Paula.

André e Nuno se juntam ao grupinho que estd com a casa de lego nas maos onde mora
um tubardo. A curiosidade era ver o tubardo preso. Todos queriam colocar os olhos no buraco
da tal casinha e ver o tubario.

Vem Nuno em minha dire¢do e diz: “Olha! O tubardo ta ali”
Eu pergunto: Ele ¢ grande?

-“Ele morde”. (Nuno)

-“Quer ver ele”? (Sabrina)

Todo grupo vem em minha dire¢do e uma das criancas abre a tampinha (janela) pra me
mostrar. Procuro participar da brincadeira ja que fui convidada para ver o bichano preso na
caixinha de lego.

-“Ele morde”. (Gabriel)

-“Ele morde a gente”. (Paula)

- “Eu tampo, eu tampo”. (André)

-“Eu vou tampar ele”. (Sabrina)

-“Ai, ai!” (Sabrina)

-“Ih! O tubardo mordeu a gente”. (Paula)

A brincadeira do tubardo imaginario ainda perdurou por um bom tempo com o grupo.
Elas criavam solugdes para fugir do tubardo e outras vezes se colocam em perigo com o

surgimento de outros tubardes. Elas enfatizavam aspectos importantes para o lidico como: a
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vivéncia prazerosa da ag@o, espontaneidade, privilegiando a criatividade a inventividade e a
imaginacao.

Wajskop (2007) assinala que no ato de brincar as criangas se colocam em condigdes de
desafios e experimentos.

Portanto, o brincar pode ser considerado uma relagdo de interagcdo entre os pares em
uma circunstancia imagindria com regras de convivéncia que devem ser exercitadas mediante
a brincadeira.

Compreender o brincar livre nessa escola foi desafiador, pois existem ali dois espagos
distintos usados com fins do brincar com materiais diferentes ¢ ao mesmo tempo sendo uma
continuacdo do outro.

E importante ressaltar que os meninos sempre buscavam materiais para dar inicio o
brincar, tanto no espago recreativo e na sala de aula sempre foi utilizado um brinquedo como
recurso. Entre as meninas para comecar o ato de brincar elas fizeram uso apenas da
imaginacdo ¢ somente apds iniciar a brincadeira e quando necessario buscavam objetos para

dar continuidade a atividade.

Figura 18
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Figura 19

Figura 20
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Figura 21

CONCLUSAO

O brincar livre ¢ um tempo de experiéncias e experimentagdes com satisfacdo e
insatisfacdo. Antes de ser aprendizado, uma integracdo com o outro o brincar traz a
descoberta de si o que lhe proporciona desenvolvimento afetivo, fisico, cognitivo e
emocional.

A crianca ao brincar cria relacdes trazendo sua historia para a brincadeira,
entrelagando a realidade concreta com a realidade psiquica que ¢ o modo de pensar, ser e
sentir sua realidade. Faz transferéncias e substitui¢des das ac¢des vivenciadas no cotidiano
pelas acdes e caracteristicas da brincadeira assumindo um papel, revivendo conteudos que a
marcaram numa repeticdo para que tenha continuidade da histdria. Ao brincar a crianca tem a
oportunidade de reconstruir relagdes com o mundo, com as pessoas, com os objetos, lida com
0s seus problemas com autonomia, resolvendo-os no contexto da brincadeira.

Para Vygostky (2007) E na brincadeira que a crianga se comporta além do seu
comportamento habitual de sua idade, além do seu comportamento didrio. A crianga vivencia

uma experiéncia no brinquedo como se ela fosse maior do que € na realidade.
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Brincando a crianga passa a fazer parte do campo das significa¢des, desta forma, ao
invés de separar as criancas das brincadeiras para o cotidiano da sala como o momento de
aprender, seria interessante e de grande importancia o educador ampliar o espago da sala de
aula para a brincadeira e a livre expressdo dos seus alunos como um dos combustiveis para o
desenvolvimento satisfatorio.

E durante o brincar que as criancas adquirem iniciativa e autoconfianca, quando lhes ¢
dado oportunidade de ter independéncia e liberdade. Nada mais ¢ que um caminho natural de
uma trajetoria para o desenvolvimento.

Conclui-se entdo que, a escola enquanto espaco de apenas conhecimento formal que
ndo abre espaco para o aprendizado pelo brincar espontdneo torna-se um espaco
desestimulante e desinteressante para as criangas, pois ¢ pelo exercicio do brincar que a
crianca irad aprender a se socializar, a se desenvolver de forma motora, fisica, cognitiva e

afetiva.
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QUESTIONARIO PARA A PROFESSORA DA EDUCACAO INFANTIL
O questionario abaixo ¢ parte de uma pesquisa referente ao trabalho de conclusdo de curso de
pedagogia da Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ). Os dados do questiondrio
serdo somente empregados para o referido trabalho sem que o nome da educadora seja

mencionado.

1. Qual sua formagao profissional? Ha quanto tempo trabalha com este nivel de ensino?

R: Pedagoga. Ha 2 anos.

2. Qual a importancia do brincar na educagao infantil?

R: E de extrema importincia para a educagio infantil, pois eles s6 trabalham no concreto o
que torna um dos fatores que ajudam no desenvolvimento das criangas.

3. Qual a motivagdo para o uso de brinquedos na sala de aula?

R: A motivagdo ¢ levar a brincadeira para o aprender brincando.

4. Como educadora vocé acredita que o brincar contribui para o desenvolvimento da crianga
como um todo? Na sua vivéncia isso acontece?

R: Sim. Acredito que eles s¢ eles aprendem.

5. Qual a dificuldade para a professora em equilibrar o dever e o prazer?

R: Muitas, mas prefiro ndo especificar por se tratar de uma escola tradicionalista.

6. Como vocé vé o brincar livre dos seus alunos?

R: Momento de criar suas proprias historias e desenvolver varios aspectos.

7. Vocé tem utilizado brinquedos e brincadeiras em sala de aula e qual ¢ o tempo disponivel
para as mesmas brincarem?

R: O tempo todo, apesar da escola ser tradicionalista tento introduzir brincadeiras com intuito
de aprendizado.

8. Quando as criangas estdo brincando quais sdo as brincadeiras ou jogos mais utilizados por
elas ou que elas gostam mais?

R: O caminho acolchoado, pique-pega e macaquinho mandou.
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