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RESUMO

O presente trabalho, pretende através da pesquisa tedrica e pratica, levar a reflexao
sobre a importancia de explorar o universo ludico na educagdo infantil para os profissionais
da educagdo que se encontrarem dispostos a repensar sua a¢ao docente. Esta pesquisa se deu
em duas escolas. Uma particular e outra publica. Entendendo-se que a compreensao de algo
s0 € possivel se conhecermos o contexto no qual estd inserido, buscamos nas visitas, nas
observacdes e na entrevista semi-estruturada, dados que propiciasse o repensar da agdo
docente na educagdo infantil, numa perspectiva lidica. A presente pesquisa, vai contemplar
grandes estudiosos do desenvolvimento infantil, como Piaget (1978) e Vygotsky (1994), que
contribuiram significativamente para o campo da educagdo. E ainda, Almeida (1990), Kramer
(1994), Kishimoto (2003), Drovet (1990) e muitos outros, que com seus estudos nos
propiciam novas reflexdes sobre a nossa pratica pedagégica enquanto formadores de sujeitos
criticos, essencialmente lidicos e felizes.

Palavra-chave: O ludico na educagao infantil.



INTRODUCAO

Este trabalho tem por objetivo, apresentar o estudo de pesquisa realizado no decorrer
do curso de Pedagogia, pela Universidade do Estado do Rio de Janeiro.

O tema desenvolvido, “O lidico na Educag¢ao Infantil”, € um assunto que deve ser do
conhecimento dos professores, através de leituras e reflexdes sobre sua importancia no
processo ensino-aprendizagem e corrobora com algumas de nossas inquietacdes quanto a
realizacdo de uma prética pedagdgica melhor, embasada nos interesses e necessidades dos
alunos, através da nossa reflexdo critica na busca de uma praxis mais efetiva.

Como aluna do curso de Pedagogia, hd uma preocupacdo em buscar aprofundamentos
na questdo do lidico, dentro de um processo de socializacdo e de formagao do conhecimento.

Esta pesquisa foi direcionada a Educacdo Infantil, tendo como sujeitos professores e
sua pratica pedagégica de duas escolas, sendo uma, particular, situada no municipio de
Niterdi, e outra, publica do municipio de Sao Gongalo. Deseja-se mostrar que o lddico pode
fazer parte do cotidiano escolar de todas as escolas, sendo importante descobrir quais as
concepgoes e acdes dos professores que visam ao favorecimento do ladico nas
vivéncias em sala de aula.

Segundo Kramer (1996), é necessario que os profissionais de educacdo infantil tenham
acesso ao conhecimento produzido nesta drea de ensino na cultura escolar em geral, para
repensarem sua pratica, se reconstituirem enquanto cidadaos e atuarem enquanto sujeitos da
producdo de conhecimentos. E para que possam, mais do que “implantar” curriculos ou
aplicar propostas a realidade da creche/pré-escola em que atuam, possam, efetivamente,
participar da sua concepcao, construgdo e consolidagdo. Portanto, € importante percebermos
que faz parte do nosso ser e fazer pedagdgico a reconstrugdo e a resignificacdo das nossas
experiéncias e das nossas verdades.

Quando alguém nos pergunta sobre o que mais lembramos da infancia, quase que uma

totalidade responde: ‘“‘as brincadeiras”, porque esta € para a crianca sua principal atividade,
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ocorre de forma espontanea e natural, € como o trabalho para os adultos, precisamos dele para
viver. A crianca brinca porque brincar € uma necessidade bésica, assim como, alimentagdo,
saude, habitacdo e educacdo sdo vitais para o desenvolvimento infantil.

No campo da educacgio, as criangas apresentam melhores resultados na aprendizagem
quando sdo motivadas de forma interessante e prazerosa. Neste sentido, o lddico tem um
papel fundamental, pois como recurso didiatico — pedagdgico, possibilita a crianga
desenvolver seus esquemas mentais, morais € motores, ordenar o mundo a sua volta, assimilar
informacdes e experiéncias, construir estratégias e incorporar valores. (BURGOS, 1993)

Procurei estabelecer um didlogo com véarios estudiosos que nos proporcionaram uma
sOlida fundamentacdo, como Vigotsky (1994) e Piaget (1978), que apesar de terem diferentes
visdes sobre o desenvolvimento infantil, ambos concordam que a brincadeira e o jogo sao
atividades especificas da infincia, na qual a crianga recria a realidade usando sistemas
simbdlicos. Ja Almeida (1989), afirma que o bom educador utiliza o jogo como uma arte,
agucando a curiosidade de querer saber o como e porqué das coisas e acdes. Negrine (1994),
Rosamilha (1979), Freire (1997), Kishimoto (2003), Nhary (2006) aprofundaram os estudos
feitos sobre 0 jogo e sobre a crianga. Tendo em vista que a bibliografia sobre o tema em
questdo é ampla, outros autores também foram estudados, cabendo citar Amorim (1994),
Garcia (2005), Kramer (1994), Drovet (1990) que possuem uma pesquisa riquissima sobre a
pré-escola e nos mostram de maneira clara que territdrio € esse a ser pesquisado.

Este trabalho monografico foi dividido em duas partes. Na primeira, composto por trés
capitulos, apresenta-se a fundamentacdo tedrica em que se ressalta alguns aspectos
considerados relevantes sobre o lidico e a educagdo infantil. Na segunda parte, relata-se as
observacoes e as entrevistas realizadas com os professores das duas escolas em questao.

Numa perspectiva qualitativa serdo apresentadas nove questdes norteadoras do tema,
com o objetivo de verificar como as criancas de pré-escola vivenciam experiéncias lidicas e
identificar na prética do professor a relagao que ele faz entre a aprendizagem e o lidico.

Segundo Liidke e André (1986), “a pesquisa qualitativa tem o ambiente natural como
sua fonte direta de dados e o pesquisador como seu principal instrumento.” (idem, p.11)

Com o objetivo de contribuir com os professores para a formacao e continuidade dos
seus conhecimentos sobre o lidico na Educacdo Infantil, apresenta-se o trabalho a seguir,

esperando que o mesmo possibilite diferentes reflexdes sobre o tema proposto.
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1. A PRE-ESCOLA

A educagdo das criangas pré-escolares € uma preocupacdo constante de todas as
épocas.

No século XVII, Comenius, um educador da linha da teoria humanista, pesquisador
sobre didatica e considerado o “pai da didatica moderna”, reconhecia o periodo pré-escolar
como sendo o do desenvolvimento. O brinquedo, as experi€éncias com material concreto, a
afetividade, o sono, a alimentac@o e a vida em contato com a natureza, foram considerados
como indispensaveis ao crescimento e ao desenvolvimento da crianga pré-escolar.

No século XVIII, Rosseau fez ruir as idéias tradicionais de crianca, mostrando que ela
¢ uma criatura da natureza e que age e cresce em harmonia com suas proprias leis. Para
Drovet (1990), “foi Rosseau que descobriu a infancia, fazendo com que se passasse a pensar
na crianga como um ser com idéias préprias, diferentes da do adulto.” (p.11) Rosseau
defendeu a importancia de preparar a crianga, respeitando a sua individualidade e sentido de
independéncia.

Pestalozzi foi outro educador influente, acreditava que a crianga comeca sua
aprendizagem desde o nascimento e que seu desenvolvimento nao d4 saltos repentinos e sim,
lentamente., Pestalozzi “advogava um ensino graduado de acordo com o poder de absor¢cdo
crescente da crianca, de modo a satisfazer suas necessidades, a medida que vao surgindo.”
(GIOVANNONTI, 1999, p.12)

Froebel dedicou-se a educacdo pré-escolar, formulou seu préprio método e ¢é
considerado o criador dos “Jardins de Infancia”. Tinha a convic¢do de que residia nos
primeiros anos de vida da crianca a chave para o sucesso ou fracasso de seu desenvolvimento
pleno, além de acreditar que todo aprendizado por meio da acdo tem significacao para a vida.
Froebel considera que “o jogo é a atividade capaz de desenvolver a espontaneidade das
criangas e a manifestacdo da atividade criadora e produtiva”. ( apud DROVET, 1990, p.13)

Dewey também se preocupava com a educacdo da crianga. Suas idéias de interacao
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social e cooperacdo permanecem na educacdo pré-escolar até nossos dias. Acreditava que o
inicio do ensino escolar deveria ser uma continuagdo das atividades que a crianca traz do lar e
tinha por objetivo preparar a crianga para a vida.

Outros importantes autores como Maria Montessori, Freneit, Jean Piaget, Vygotsky,
aparecem na histéria da educacdo pré-escolar, cada um com sua teoria, mas todos
preocupados com a conquista da independéncia da crianca e com a necessidade de possibilitar
que ela tenha disponiveis os meios adequados para o seu desenvolvimento integral.

Através da evolucdo da educagdo pré-escolar, percebe-se que ela sempre foi
necessdria, mesmo quando era uma educacdo informal, dada na maioria das vezes pela mae,
tinha por finalidade iniciar a crianca nas primeiras nogdes escolares e nos afazeres
domésticos.

No Brasil, somente na década de 1970, que a pré-escola foi consolidada, com o
objetivo especifico de “preparar” as criangas para a escola. As leituras mostram que com 0
avanco do processo de industrializacdo, houve um aumento nas ofertas de empregos,
proporcionando as mulheres a oportunidade de trabalhar. Drovet (1990), diz que nessa época
“foi a educagdo pré-escolar, sob forma de ‘refiigios’ que se incumbiu da tarefa de cuidar de
seus filhos livrando-os dos perigos das ruas.” (p.45). Tais iniciativas foram também
fortemente influenciadas pelo debate que se desenvolvia em nivel nacional a respeito da
“privacdo cultural” que eram submetidas as criancas, desprovidas de condigdes minimas de
alimentacdo, saude e educagdo. Concluiam, entdo que esta “privacdo” era causadora de um
grande déficit intelectual, praticamente irreversivel na alfabetizagdo destas criangas, tendo
como conseqiiéncia a reprovagdo e em muitos casos a exclusdo escolar.

Instituiu-se, entdo, a pré-escola com o objetivo de antecipar a escolarizag¢do, garantir a
alimentacdo e a saude, através de programas que ampliassem quantitativamente os indices
positivos da educa¢do com um baixo custo, ficando, assim a pré-escola destinada a “cuidar”
destas criancas. E o “brincar”, qual era o seu espago?

Segundo, a Lei de Diretrizes e Bases da educacdao (LDB) no Art.29, a “Educacao
Infantil, primeira etapa da educag@o bdésica, tem como finalidade o desenvolvimento integral
da crianca até 6 anos de idade, em seus aspectos fisicos, pedagdgico, intelectual e social,
complementando a acdo da familia e da comunidade.” (BRASIL, 1996)

Apesar de estar claramente explicito na LDB (Lei de Diretrizes e Bases), o direito que
a crianga tem a desenvolver-se integralmente, ainda existem escolas que excluem, limitam e
castram a criatividade e a liberdade infantil, onde, muitas vezes, os jogos e as brincadeiras sdo

ignorados, deixando de lado o ldidico, a fantasia, a criagdo espontanea para dar lugar ao
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planejamento  “politicamente correto” de um sistema educacional reprodutor de
conhecimentos.

Nhary (2006), explica que é uma visdo “miope” reduzir o ensino escolar apenas a
formagao do aspecto cognitivo. O corpo, as emogdes, fruicdes e sentimentos nao sao
pensados, nem se quer lembrados nas propostas de ensino. E ainda completa remetendo as

idéias de Foucault (2002):

Nosso ensino parece prioritariamente razao e pouco enxerga os aspectos bio-psico-
sdcio-culturais revelados nos corpos que estdo a jogar e a brincar por toda a escola.
O corpo ndo vai a escola. Talvez vd, mas permanece sentado, disciplinado no
siléncio e passividade. Décil para o aprendizado. (NHARY, 2006, p. 217)

A partir destas consideragdes, pretendo buscar nas pesquisas de alguns autores,
alternativas para que possamos repensar € analisar algumas préticas pedagdgicas que ainda
encontramos fortemente incutidas tanto em escolas publicas como privadas, em pleno século
XXL

O caminho que construimos ao educar deve ser permeado pelas constantes interagdes, criando e recriando
formas de ser, agir e pensar a educag@o e a prdtica educativa, transitando o mundo subjetivo e o mundo
objetivo com vistas ao inacabamento, do ser humano. (FREIRE, 1996)

Segundo Kramer (1994), a pré-escola destina-se a:

Proporcionar o desenvolvimento infantil, considerando os conhecimentos e valores culturais que as
criangas j4 tém e, progressivamente, garantindo a ampliagdo dos conhecimentos, de forma a possibilitar a
construgdo de autonomia, cooperagao, criticidade, criatividade, responsabilidade, e a formagdo do
autoconceito positivo, contribuindo, portanto, para a formagao da cidadania. ( p.49)

Para alcancar estes objetivos, € preciso repensar o trabalho pedagdgico. Sabemos que
os educadores ao tentarem desenvolver uma proposta lidica com criancas de educagdao
infantil, terdo bastante trabalho, porém sua pritica serd muito mais significativa e prazerosa
para a vivéncia escolar destas criangas, pois um ambiente onde prevaleca a ludicidade, a
criacdo, a espontaneidade, tornar-se-a4 muito mais propicio ao aprendizado.

As atividades devem ter sentido pedagdgico e serem socializadoras, assim como
devem ser desenvolvidas através de projetos coletivos, até porque:

O trabalho coletivo, portanto, € a forma mais produtiva de encaminhamento da a¢do pedagdgica. A
aprendizagem e o desenvolvimento encontram muitas possibilidades, quando conhecimentos, concepgdes,
informacdes e fantasias diversos sdo confrontados, analisados e rearticulados. O movimento de cada um
se enriquece e se amplia em contato com o outro. (ESTEBAN, in GARCIA, 2005, p.33)

Dentro desta linha de pensamento, entendemos que nada se constréi sozinho, no

coletivo é que podemos encontrar os melhores resultados, na pré-escola a crianca esta

construindo conhecimentos e € na interacdo com o grupo, que se desenvolve integralmente. O



14

z

coletivo como forma de vivéncias e experiéncias €, portanto, um rico tempo-espaco de
producdo de conhecimento.

Para Garcia (2005), “se uma crianca ja sabe o que outra ainda ndo sabe, que seja
valorizada a curiosidade de quem quer saber e busca o saber que ainda nao tem, bem como a
generosidade de quem sabe e compartilha o seu saber” (p.16) para a autora, essa metodologia
além de atender a curiosidade natural das criancas, estimula as relacdes de troca, de
generosidade, e propicia o seu desenvolvimento global.

Amorin (1986) completa as idéias de Garcia (2005), ao definir as atividades da pré-
escola: “Brincar de descobrir relacdes” (idem, p.16). Para a autora, sd@o nas relagdes que
estruturam nosso modo de pensar e agir, e, a partir das estruturas de pensamento e a¢cdo, que a
crianga constrdi as relacdes de linguagem, légicas, espago-temporais, psicomotoras e sécio-
afetivas. Para Amorin (1986), a melhor maneira de trabalhar esses objetivos “é aproveitar os
assuntos e situacdes emergentes no contexto de interesses de cada sala de aula”, pois, para ela
ndo h4 sentido num programa semi-estruturado, sem um prévio contato com as criangas.

As autoras supracitadas entendem que dar sentido as atividades € muito importante,
pois cada atividade traz a possibilidade de novas aprendizagens. Garcia (2005), nos traz o
simples exemplo de que “lavar as maos podem tornar-se situacdes de aprendizagem, nao
apenas de habitos, mas de conhecimentos” (p.18), pois substituindo, a tradicional “musica de
lavar as maos” e a fila com todos em siléncio, por uma atividade de ciéncias esclarecendo que
“mao suja traz doengas”, e, ainda,com o suporte de uma lupa mostrar a sujeira, com isso
sugerir pesquisas, com certeza essa professora vai tornar o simples ato de “lavar as maos” em
uma prazerosa atividade, propiciando as criancas conhecimentos sobre o mundo, a natureza e
de si mesmos.

Como direito, o brincar estd instituido no artigo 31 da Convencdo dos Direitos da Crianca da
ONU (1959) que diz: “Toda crianca tem direito ao descanso e ao lazer, a participar de
atividades de jogo e recreacdo, apropriadas a sua idade, e a participar livremente da vida
cultural e das artes.”

Diante do exposto percebe-se, que a lei existe ja ha bastante tempo, suficientemente

para a devida adequacdo das escolas, no que diz respeito a estrutura fisica, planejamento e
formacdo docente. Cabendo, salientar que os pais sdo os principais responsdveis pelo
desenvolvimento de seus filhos, devendo eles proporcionar espaco e tempo para que a crianga
possa brincar.

Na década de 1990 a educacdo no Brasil passou por reformulagdes, por ocasido da
nova Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB 9.394/96), a partir desta lei,

foram elaboradas as propostas dos PCN’s (Parametros Curriculares Nacionais) € com isso a
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divulgacdo das Diretrizes Curriculares Nacionais.

Tais acontecimentos proporcionaram aos profissionais de Norte a Sul do pais, a
discussao do assunto. E nesta gama de discussodes “o ludico na educacao” ganhou destaque e
importancia como estratégia para construcdo do conhecimento, fazendo com que muitos
educadores repensem o seu fazer pedagdgico.

Segundo os PCN’s: “Educar significa, portanto, propiciar situagdes de cuidados,
brincadeiras e aprendizagens orientadas de forma integrada e que possam contribuir para o
desenvolvimento das capacidades infantis.” (BRASIL, 1998, p.23)

A partir do exposto cabe-nos a seguinte reflexdo: Serd que todo esse aparato legal
propiciou uma reflexdo mais critica € uma agdo mais efetiva da prética docente no viés da

ludicidade?
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2 — SALA DE AULA - ESPACO DE RELACOES

Na sala de aula hd um espaco que proporciona diferentes relagdes, desde experi€ncias
que vao de encontro aos ideais da Educacdo que constréi, bem como aquelas que vao ao
encontro de uma Educacdo que, certamente, centra-se na promocdo do aluno. E de relevante
importancia a reflexdo sobre as préticas dos professores na sala de aula, por ser este um
grande espaco de relacdes.

E vilido refletir-se sobre a sala de aula como um espaco pedagégico abordando alguns
aspectos considerados muito relevantes. Pensa-se ser a sala de aula um espaco proprio
destinado a atividades especificas de ensino—aprendizagem, usando-se metodologias
apropriadas; um caminho de acesso a cultura formal; um espaco de descobertas construido por
educadores e educandos; um lugar onde tudo que é vivido se torna um componente
fundamental para a aquisicdo de experiéncias individuais e coletivas; espaco multiplo de
relacdes, constituindo relacionamentos muitas vezes profundos e duradouros e outros
lastimaveis e destrutivos.

A sala de aula é um lugar de relagdes entre o passado e o futuro, entre a criatividade e

(X3

o conformismo, entre docentes e discentes. “... relacdo essa determinante em relacdo as
demais no interior da escola. Dentro dela (sala de aula), s6 o professor e seus alunos
vivenciam, em tempo parcial e determinado, a complexa trama da existéncia humana,
encaminhados que s3o por um tipo de fendmeno educativo, o escolar.” (ARAUJO IN
MORALIS, 1989, p.41)

Neste sentido € preciso que se descreva o aluno e o professor. Ao primeiro cabe a
tarefa de (re) descobrir o mundo a sua volta, de ver, compreender e expressar a realidade; de
aprender a aprender e, como salienta Nidelcoff (1996), “... ir localizando com lucidez, no
tempo e nas circunstancias em que se vive, para chegar a ser verdadeiramente homem, isto €:

individuo capaz de criar e transformar a realidade, em comunhido com seus semelhantes”.

(idem, p.23)
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Ao professor cabe o papel de oferecer meios para que os alunos alcancem o exposto
acima. E ajudd-los a progredir como pessoas, é fornecer ferramentas para o aprender, é formar
cidadaos criticos e atuantes, € tornar o ato de ensinar prazeroso, pois “‘s6 aprendemos aquelas
coisas que nos dio prazer.” (MORALIS, 1989, p. 69). E tornar o espaco pedagégico da sala de
aula, um ambiente rico, de informacdes, de didlogos, de conquistas.

Na atual conjuntura do pais, o retrato nos revela uma paisagem em que a educacdo é
deixada de lado e considerada mercadoria pelos dominantes; em que a midia deturpa o
conceito e as caracteristicas da crianca, adolescente, adulto e escola; em que as politicas
educacionais, nem sempre voltadas para a realidade da populacdo oprimida, estio mais
fadadas ao fracasso do que ao sucesso; em situagdo de crise cultural e s6cio-econdmico em
que vemos o professor, principalmente do ensino fundamental e médio, se desdobrar em uma
jornada de trabalho de trés turnos didrios para garantir um padrao de vida melhor para sua
familia, e que, além disso, leva para casa o trabalho que ndo pode fazer na escola, como
correcOes, planejamentos, toda burocracia existente; sem contar, salas de aulas superlotadas,
com caracteristicas diversas: apdticos, nervosos, imaturos, ansiosos, desmotivados,
interessados, participativos, carentes de recursos e de afeto. Este estado de coisas precisa ser
questionado e a acdo dos responsdveis pelos descaminhos de nossa educagdo tem que ser
avaliada.

Todos esses aspectos influenciam diretamente o aluno, o professor e a prépria sala de
aula, pois, ela tudo envolve, tudo retine. Como desejar que o pequeno espago da sala de aula
nido sofra transformacdes, se as mais diversas relagdes que ocorrem nesse lugar estdao
diretamente ligadas ao estado de espirito de um e de outro (docente e discente) e as diversas e
divergentes situagdes da sociedade?

Pode-se observar tristemente, que alguns professores, ndo admitem criticas ao seu
trabalho, ndo gostam que lhes fornecam idéias, e o que € pior, mantém uma visdo tradicional
do que seja educacdo. Isto tudo, além de outros aspectos, faz com que suas aulas se tornem
mondtonas, repetitivas, ndo dialdgicas e as relacdes que insistem em manter sdo de
autoritarismo e de adestradores de comportamentos. Morais (1989) alerta: “autoritarismo &
terrivel processo de entropia nas relagcdes humanas — especialmente nas pedagogicas.” (p.27)

Constata-se que existem os professores mal preparados, desestimulados que querem
“meter” a licdo na cabeca dos alunos a custa de gritos, ou de muitos exercicios magantes. As
relagdes que estabelecem com os alunos que demonstram bom comportamento e cumprem os
deveres de casa, ¢ de amizade, e com aqueles rotulados de “malandros” e “burros” € de

indiferenca. Estes professores ndo sdo educadores e Nildecoff (1994), diz que um de seus
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objetivos € “como controlar o grupo, para poder seguir adiante com as aulas e cumprir o
programa.” (p. 21)

Se as questdes pedagdgicas também sdo questdes politicas, pode-se afirmar que na
sala de aula também ocorrem relacdes sociais entre dominantes e oprimidos expressos em
textos, conteddos programaticos e, em identidades politicas de professores e alunos.

Esses aspectos levantados até aqui, fazem com que se reflita sobre que espaco
pedagogico é este que exige controle disciplinar rigido, que fiscaliza, que pune, que exclui,
que exige comportamentos uniformes, que nao da espago para os alunos pensarem, refletirem
e fazerem andlises criticas da realidade social em que vivem e do mundo. Pode-se dizer que
este espaco pedagdgico — a sala de aula — com essas caracteristicas de relacdes além “de servir
de palco a ‘educacdo bancdria", ...de matar as possibilidades de agdo, ...transforma o homem
em ignorante.” (NILDECOFF, 1994, p.82)

E importante lembrar que na perspectiva Freiriana “educacdo bancdria” apéia-se numa
pratica pedagdgica que considera o professor um depositdrio de conhecimentos e o aluno um
“banco” passivo e estdtico, que recebe tais conhecimentos sem poder questionar e opinar.

E relevante refletir que ndo podemos generalizar. Existem escolas, que conservam e
incentivam as relacdes iguais nas salas de aulas. . Pode-se destacar os espagos pedagdgicos
que permitem reflexdes sobre as diversas faces de condutas humanas, que possibilitam a
autonomia moral; as relagdes positivas de dialogo que alguns professores estabelecem em sua
sala de aula, que permitem o aprender a conviver, os espacos em que os educadores
possibilitam que seus alunos formem uma consciéncia critica, valorizem as diferentes formas
e expressoes culturais do “outro”, as metodologias que utilizam temas vinculados a realidade
que propiciam andlises criticas e conduzem alunos e professores a manterem uma cumplice
relacdo na busca da transformagdo da sociedade; os espagos pedagdgicos que privilegiem a
acdo de atividades ludicas, que incentivem as relagdes dialdgicas para esclarecer conflitos,
de companheirismo, de busca a descoberta, de exercicio constante de vivéncia e convivéncia
no e do grupo.

Na sala de aula, em classes de pré-escola, presenciam-se relacdes que ocorrem de
forma espontanea, livre, através de atividades lddicas propostas pelo professor e/ou pelas
criangas.

Amorim (1986), sobre os aspectos das relagdes nas atividades da pré-escola, afirma:

Brincar de descobrir relagdes. Assim se define a atividade na pré-escola. Relacdes

que estruturam nosso modo de pensar e agir: pela linguagem e pela l6gica. Mas,
também, no tempo e no espaco, descobrindo as possibilidades do nosso corpo. Tais
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relagdes supdem um campo social: € com o outro, particular ou generalizado, que o
conhecimento se constrdi. ( p.16)

Na pré-escola a relacdo com a professora € o eixo de todas as relagdes e produgdes.
Estas relagdes sao marcadas por encontros e desencontros, acertos e desacertos e serd através

do carinho e cuidados corporais que o vinculo entre a crianca e a professora se fortalecera.

E, sobretudo com o corpo, mediado pela palavra, que a crianca constréi seus
vinculos afetivos e suas formas de convivéncia social. O que se propde é que,
através de jogos corporais, possam ser enriquecidas a vivéncia e a producdo de
diferentes aspectos da relacao professor-turma e da relagdo entre pares.” (AMORIM,
1986, p.89)

A pré-escola é um espago de descobertas sobre a vida, um espaco privilegiado, porque
nele retinem-se criangas diversas, com informacdes, realidades e curiosidades diferentes, que
interagem entre si e com a professora. Nesse espacgo, “um provoca e desafia o outro, um ajuda
ao outro, assim, o conhecimento vai se processando, vai se construindo. (SAMPAIO in
GARCIA, 2005, p.74)

“A crianca possui em relagdo ao mundo que a cerca uma atitude de didlogo
permanente”(PEREZ in GARCIA, 2005, p.89), em busca de relagdes, de elaboracdo de
generalizagdes e de formulacdo de hipéteses sobre sua realidade, desenvolvendo-se, assim,
intelectual e afetivamente, transformando-se, constréi seu conhecimento e amplia sua
consciéncia.

Dentro desse contexto em que a pré-escola € um lugar de relacdes estabelecidas com o
outro, em que a brincadeira e o jogo fazem parte como um todo da infincia, € preciso
construir uma pratica pedagégica democrdtica, em que a crianca seja reconhecida e
valorizada, em que exista espacos para trocas afetivas, para relagdes dialdgicas para o lidico,
para que as criangas possam

conhecimentos, inclusive sobre si e sobre o outro.” ( PEREZ in GARCIA, 2005, p.99)

compartilhar e co-construir num processo coletivo novos

Finalizando, € preciso que fique clara a intenc¢do de refletir sobre o espaco politico-
pedagdgico que é a sala de aula. Espera-se que os professores por mais cansados e
desmotivados que estejam, reflitam que aquelas criancas que ali estdo, buscam neles os seus
futuros, por isso devemos buscar alternativas para tornar a “sala de aula — espaco de relacdes”,
um lugar em que se possa construir junto com os alunos critérios para formar um cidadao
mais critico, mais atuante, um cidadao que lute por seus direitos, que reconhega seus deveres,
que tenha consciéncia da sua responsabilidade no exercicio da cidadania. Espera-se, também,

que o professor transforme a sala de aula, de lugar de reproducdo de trabalhos alienados e

alienantes em “lugar de possibilidades de constru¢do de relagdes de autonomia, de criagdo e
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recriacdo de seu proprio trabalho, de reconhecimento de si.” (NILDECOFF, 1994, p.53), de
possibilidades de relagdes sadias e duradouras. No caso da educacgdo infantil, as propostas

lidicas podem ser um valioso caminho para estas conquistas.
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3. O LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL

3.1 — Brinquedo — Brincadeira — Jogo

Sentidos, significados e vivéncias

Desde o inicio da humanidade, “jogos”, “brinquedos” e “brincadeiras” ja existiam.
Neste capitulo buscarei mostrar definicdes para tais termos, para que possamos entender
melhor esse universo lddico indispensédvel a vida das criancas.

Segundo Kishimoto (2003), no Brasil termos como jogo, brinquedo e brincadeira,
ainda sdo empregados de forma indistinta, demonstrando o pouco conhecimento deste campo.
Para a autora o brinquedo é compreendido como um “objeto suporte da brincadeira”, ou seja,
o brinquedo aqui estard representado por objetos como bonecas, carrinhos, mini cadeiras,
animais emborrachados e etc. O brinquedo tem um papel fundamental no desenvolvimento
infantil, pois, estimula a imaginacdo, a criatividade, a representacio e a expressao da
realidade, através da boneca, por exemplo, a crianca pode reproduzir a relagdo “mamae
filhinha”, e com isso mostrar os seus anseios, os seus medos e até mesmo as suas dificuldades

3

no contexto social. Porém, Kishimoto (2003) afirma, “ a imagem representada ndo € uma
cOpia idéntica da realidade existente” (p.18), pois os brinquedos possuem tamanhos e formas
delicadas e apropriadas a idade ou fase de cada crianca.

Segundo o diciondrio Larousse (1982), brincadeira é a acdo de brincar, significa
divertimento, se refere também, ao comportamento espontaneo que resulta de uma atividade
ndo estruturada. Ja o jogo, € a acdo de jogar, pode ser compreendido como uma brincadeira
que envolve regras, como por exemplo, podemos destacar: o jogo de futebol, o jogo de damas,
de xadrez, jogos pedagdgicos em geral e etc. Segundo Kishimoto (2003), “ o que importa € o
processo em si de brincar que a crianga se impde”’(p.24), pois quando estd brincando ndo esta

preocupada com o desenvolvimento de suas habilidades mentais ou fisicas, ela brinca pelo

prazer e divertimento que esta atividade lhe proporciona.
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As atividades ludicas tém conquistado espacos significativos no panorama da
educagdo, principalmente na 4rea infantil, por ser o brinquedo a esséncia da infincia. Almeida
(1990), afirma “que o mundo do brinquedo ¢ um mundo composto, que representa o apego, a
imitacdo, a representacao e faz parte da vontade de crescer e se desenvolver.” (p.38)

Entendendo que o jogo € um grande suporte para o desenvolvimento infantil, busquei
uma maior compreensdo do termo em Nhary (2006) que aprofundou sua pesquisa no estudo

de renomados especialistas como Huizinga (2004) e Brougére(1998).

Nhary (2006) explica que para Huizinga, “o ato de jogar é tdo antigo quanto o préprio homem, fazendo parte da condi¢ao humana
que sempre manifestou impulso para o jogo”. (idem, p.56). Para este especialista o jogo € uma atividade voluntdria, que ocorre dentro de
limites de tempo e espago, considera como sendo uma atividade ndo séria, porém capaz de causar uma grande tensdo em quem estd jogando.
Portanto, podemos verificar que o jogo é muito importante, ndo sé porque ficamos alegres ou nos déd prazer, mas quando estamos vivendo-o,
nos entregamos por inteiro, esquecendo o mundo exterior, as criangas muitas vezes ndo admitem estar jogando ou brincando, pois, estas
atividades, significam muito mais do que a mera representagio simbdlica da vida.

Segundo Nhary (2006), para Brougére (1998) “o jogo se apdia na realidade para fazer
dela outra. E criado um mundo imagindrio levado a sério e com investimentos de afetos.”
Como foi falado acima, quando a crianga brinca ou joga ela articula com seriedade o
imagindrio para além da realidade, resolvendo problemas, tomando decisdes, socializando-se
e modificando o que para ela precisa ser mudado, a partir disto, devemos refletir: “O jogo €
analisado pelo que ele gera e ndo por si mesmo. Para além de se analisar o jogo € preciso que
se analise o ato de jogar.” ( idem, p.70)

De acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil, as
atividades lddicas na vida da crianga, independem da cultura ou classe social, porque elas
vivem num mundo de fantasias, encantamento, alegria e sonho onde a realidade se confunde
com as brincadeiras de faz-de-conta. (1998)

Através das atividades lidicas € possivel proporcionar a crianga um grande nimero de
experiéncias de movimentos que irdo influenciar no seu desenvolvimento global. Ribeiro
(1990) afirma, que por meio das atividades lddicas “a crianga prepara-se para a vida, assimila
a cultura do meio em que vive, a ele se integra, adaptando-se as condi¢cdes que o mundo lhe
oferece, aprendendo a competir, cooperar com seus semelhantes, a conviver como um ser
real”. (idem, p.13)

As atividades ludicas devem oferecer liberdade de acdo a crianga, pois € ao pratica-la
que ela vive sua motricidade total, “torna-se gradativamente independente e busca respostas
aos seus anseios e medos, o que lhe ajudard a formar melhor sua personalidade e interpretar o
mundo no qual vive.”(ALMEIDA, 1990 )

Diante do exposto, aparece outra importante questdo: Qual é a dimensdo lidica do
professor de educagdo infantil? Para Almeida (1990), a formacdo do educador infantil é
consistente, quando se apdia em trés pilares: Formacao tedrica, pedagdgica e lidica. O autor
enfatiza, argumentando que no processo de formacdo académica o professor tende

aprofundar-se nas questdes epistemoldgicas e metodoldgicas isoladamente, sem levar em
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conta o aspecto humano e pessoal, que também s3o importantes no processo de
desenvolvimento da crianga.

Portanto, torna-se importante que o professor busque no seu interior e trabalhe a
dimensao lddica que existe em sua esséncia, juntamente com a sua formacgao, de forma que
venha aperfeicoar a sua pratica pedagdgica.

Rego (1994), no livro “Brincar € coisa séria”, nos mostra algumas importantes
observacoes sobre a pratica do professor diante de atividades lidico-pedagdgicas:

O educador tem como papel ser um facilitador das brincadeiras, sendo necessario
mesclar momentos onde orienta e dirige o processo, com momentos em que a
crianga serd a unica responsavel pela sua brincadeira.

- E papel do educador observar e coletar informagdes sobre as brincadeiras e
aproveitar para questionar com as criancas sobre as mesmas.

- E importante estruturar e organizar o espaco de forma a estimular na crianca a
necessidade de brincar, também visando facilitar a escolha das brincadeiras.

- Nos jogos de regras o professor ndo deve estimular os valores competitivos, € sim
tentar desenvolver atitudes cooperativas entre criancas, pois 0 mais importante € a
participacao do aluno e nao os resultados.

- Antes do comeco de qualquer atividade o professor deve explicar de forma clara e
objetiva as regras, e se for necessario adapta-las conforme a faixa etdria.

- E fundamental que o professor aproveite o espaco-tempo do lidico para estimular a
imaginacdo infantil com os mais diversos materiais de apoio, como brinquedos,
jogos, sucata e materiais reciclados em geral, pois todo e qualquer material cria
para a crianca uma possibilidade de fantasiar e brincar.

- O professor deve estimular nas criangas a socializacdo do espaco lidico e dos
brinquedos, criando assim o hdbito de cooperagdo, conservacdo e manuten¢do dos
jogos e brinquedos.

A brincadeira assume fundamental importancia no processo de aprendizagem infantil,
porque o jogo da crianca € espontaneo e se expressa pelas brincadeiras e por meio delas, a
crianga recria a propria vida, vivenciando prazeres e conflitos, resolvendo-os e compensando-
os por meio da imaginagdo. Segundo Moreira (1998), “a crianga que brinca, experimenta-se,
constréi-se através do brinquedo. Ela aprende a dominar a angustia, a conhecer seu corpo, a
fazer representacOes do exterior e, mais tarde a agir sobre ele”(p.54), sendo assim, ao

estruturar uma brincadeira, a crianca tem o poder de controlar a realidade por meio da
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fantasia. Diante do exposto, cabe ressaltar que, € muito importante o professor refletir e

questionar a sua prética, perante o universo lidico que contempla a educagado infantil.

3.2 — O lddico no processo ensino-aprendizagem

E nosso dever, enquanto educadores, refletir e confrontar idéias sobre os rumos da
educag¢do no mundo, mais especificamente no Brasil, e buscar alternativas satisfatérias para
melhorar a qualidade do processo ensino-aprendizagem. Com isso, se faz necessario
aprofundar conhecimentos sobre a ludicidade, uma das muitas alternativas existentes.

Neste capitulo, procura-se tragcar algumas consideracdes sobre o ato de ensinar,
ressaltando a importancia da motivacdo para aprendizagem e, destaca-se alguns aspectos
relevantes sobre o que € lidico e sua influéncia no processo educativo.

A concepcgdo da educagdo e o papel do professor tém apresentado significativas
variagdes no decorrer das décadas. Hd nao muitos anos, o processo de ensino apresentava dois
sujeitos distintos — o dono do saber (o professor) e o receptor (o aluno). O primeiro
preocupava-se em transmitir seus conhecimentos sem levar em conta as dificuldades, anseios
e a realidade dos seus ouvintes. O segundo sujeito completamente passivo, espectador,
receptor dos conhecimentos que lhes eram fornecidos, ndo ousava questionar, intervir ou
sugerir qualquer mudanca.

Devido as metamorfoses constantes pelas quais a sociedade passou e vem passando, a
educagdo, em conseqiiéncia, também precisou se transformar. Assim, com o passar das
décadas, gradativamente, a perspectiva educacional nos leva a crer que o aluno estd deixando
de ser considerado mero objeto, para se tornar um sujeito ativo e participante, capaz de
opinar, criticar, refletir no processo de ensino-aprendizagem. Quanto ao professor, a sua
postura rigida de autoritdrio e conhecedor da verdade deverd dar lugar para o educador
preocupado com as aprendizagens dos seus educandos, que incentiva, orienta e estimula
facilitando o processo educativo.

Nos dias atuais, as propostas educacionais apontam que o professor terd como um dos
seus objetivos principais a constru¢cdo do conhecimento pelo aluno, através de atividades
significativas, prazerosas, onde surge o lidico com seu destacado papel, principalmente na
educagdo infantil e fundamental, por ser a crianca um ser eminentemente lidico.

A tarefa de ensinar, em qualquer grau, é uma responsabilidade muito grande, mas
parece que € maior nos primeiros anos de vida da crianga, isto porque os seis primeiros anos
sdo realmente importantes e decisivos para a sua formagdo. (DROVET, 1990). Neste sentido,
o professor de pré-escola precisa conhecer as fases de desenvolvimento mental da criancga, ser
criativo para preparar o ambiente de trabalho, para escolher o material adequado as suas aulas

com o objetivo de desenvolver atividades que interessem a crianga.
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Para Rousseau, citado por Giovannoni(1999), “ensinar e formar consiste ndo em
inculcar idéias, mas em fornecer a crianca as oportunidades para o funcionamento das
atividades que sao naturais em cada fase. (idem, p.11)

Ensinar ndo pode ser o ato mecanico de transferéncia de conhecimento. Ensinar é
sobre tudo, de acordo com Freire (1996), fazer o possivel para que os educadores,
epistemologicamente curiosos vao se apropriando do significado profundo do objeto, ja que
somente através de sua apreensao podem aprendé-lo. Ensinar e aprender sio momentos do
processo de formagcdo do educando e do educador, ambos na busca constante de
aprimoramento e, por isso, incluem tenacidade, curiosidade, equivocos, acertos, erros,
serenidade, sofrimento, preocupacdo, bem como satisfacio, prazer e alegria.

Para Santos (1999), educar € “oferecer ferramentas para que a pessoa possa escolher
entre muitos caminhos, aquele que for compativel com seus valores e sua visdo de mundo.
Educar € preparar para a vida.” (p.11)

Ensinar na pré-escola € proporcionar aos alunos a construcao do conhecimento através
da ludicidade e da corporeidade, E oferecer as criancas possibilidades e meios onde possam
pensar, descobrir, recriar, refletir, analisar, comparar, observar, correr, saltar, equilibrar,
pintar, cumprir tarefas e perceber limites. (BURGOS, 1993)

Almeida (1990), ao referir-se a educagdo com caracteristicas lidicas, ressalta que ela
enfatiza as relagdes reflexivas, criadoras, inteligentes, socializadoras, fazendo do ato de
educar um “compromisso consciente, intencional, de esfor¢o, sem perder o cardter de prazer,
de satisfacdo individual e modificador da sociedade.” (p.32)

Como afirma Zaccur, citado por Garcia (2005)*“é impossivel definir uma férmula ideal
e infalivel para ensinar. S6 a competéncia docente, associada a amorosidade, pode orientar a
intervencao da professora.” (p.51)

Vive-se em busca incessante pela melhoria da qualidade de ensino e pela valorizacao
da aprendizagem do aluno. Neste cendrio, os educadores assumem a responsabilidade de
inovar constantemente o seu trabalho docente, isto é, buscar novos caminhos a pratica
pedagdgica. Mas, ao mesmo tempo, ha contradi¢cdes, pois muitos professores t€m medo do
novo, de arriscar, de ndo saber como fazer e nem em que resultard, o que, em determinadas
situagdes, leva a paralisia do professor, no que diz respeito ao seu processo de mudancga.

Segundo Paulo Freire (1995):

z

A pratica educativa é algo muito sério. Lidamos com gente, com criangas,
adolescentes ou adultos. Participamos de sua formag@o. Ajudamo-los ou os
prejudicamos nesta busca. Estamos intrinsecamente a eles ligados no seu processo
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de conhecimento. Podemos concorrer com a nossa incompeténcia, ma preparagao,
irresponsabilidade, para o seu fracasso. Mas, podemos, também, com nossa
responsabilidade, preparo cientifico e gosto pelo ensino, com nossa seriedade e
testemunho de luta contra as injusticas, contribuir para que os educandos vao se
tornando presencas marcantes no mundo. ( p.47)

Se a aprendizagem for uma experi€ncia bem-sucedida, o aluno construird uma imagem
positiva de si mesmo com alguém capaz de aprender. A criacdo de um “clima” favoravel a tal
aprendizado é compromisso do professor. Aprender € uma tarefa ardua, na qual se convive
todo tempo com o que € desconhecido. Cabe ao professor promover experiéncias, langar
desafios, acompanhar o desenvolvimento de projetos que envolvam o aluno e o levam a
aprender através do ludico.

Para bem ensinar, o educador precisa ter consciéncia da importancia de suas atividades
frente a vdrias situagdes na sala de aula, pois podera influenciar os educandos de forma
negativa ou positiva; pressupde uma relacdo de cumplicidade entre professor e aluno para
alcancar o objetivo principal: a constru¢do do conhecimento.

Importante, também, € considerar a individualidade, dificuldades e experiéncias dos
alunos, conduzindo-os a participar ativamente do processo ensino-aprendizagem.E instigar-
lhes a curiosidade e a investigacdo. Um outro elemento decisivo para o bom andamento da
aprendizagem € a motivagdo, que deve ser interessante € prazerosa, € estd diretamente ligada
ao trabalho do professor.

Neste sentido, o lidico (quando bem conduzido) é um 6timo fator de motivacao, pois,
sendo um recurso didatico-pedagdgico, circunscreve-se na possibilidade de desenvolver e
aplicar os esquemas mentais, morais € motores, na ordenacdo que a crian¢a faz do mundo a
sua volta, assimilando informagdes, experi€ncias, construindo estratégias e incorporando
valores, pois, segundo Negrine (1994) “os professores devem estar preparados para tirar
partido das atividades ludicas, e isso significa adotar uma postura pedagdgica de apoio, de
interacdo e de comunicacdo com a crianga.” (p.18)

Mas afinal, o que € lidico? Segundo Freire e Carnicelli (2007):

Lidico é um comportamento primdrio da espécie humana e todo ser humano,
crianca, adolescente, adulto e terceira idade pode manifestar este estado de espirito
em qualquer tempo, espaco e lugar, tendo como caracteristicas a expressio mais
livre e espontanea, que predispde os individuos a brincar, a sorrir, a se alegrar, ser
criativo e se animar. (p.1)

Vygotsky (1994) em seus estudos sobre o desenvolvimento humano, o aprendizado e a
relac@o entre ambos, postula a existéncia de dois niveis de desenvolvimento — real e potencial
— o primeiro refere-se as etapas ja alcancadas, ja conquistadas pela crianca, é “o nivel de

desenvolvimento das fung¢des mentais da crianca que se estabeleceram como resultado de
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certos ciclos de desenvolvimento jd completados” (p.112). O segundo refere-se a capacidade
de desempenhar tarefas com a ajuda de outras pessoas capazes. A distancia entre estes niveis
¢ definida por Vygotsky como Zona de desenvolvimento proximal, que “define aquelas
funcdes que ainda ndo amadureceram, mas que estdo em processo de maturacdo, funcdes que
amadureceram, mas que estdo presentemente em estado embriondrio.” (p.113)

Ao discutir o papel do brinquedo, Vygotsky faz referéncia a brincadeira de “faz de
conta” onde a crianga usa e manipula representacdes ou simbolos para expressar significados.
O brinquedo além de desenvolver uma situacdo imagindria, envolve regras, que ‘“‘contribuem
poderosamente no desenvolvimento global da crianca”. (NEGRINE, 1994, p.19). Assim, o
brinquedo por criar situacdes imagindrias, pode ser um facilitador para o desenvolvimento
proximal da crianca.

Vygotsky (1994) ndo considera o prazer como uma caracteristica definitiva do jogo,
mas, por outro lado, entende que “todo avango da crianga esté relacionado com uma profunda
mudanca e respeito aos estimulos, inclinagdes e incentivos, € que a crianga satisfaz certas
necessidades através dos jogos.” (NEGRINE, 1994, P.45)

Para Piaget (1978), a crianca é um sujeito ativo, que a todo momento interage com a
realidade, operando ativamente com objetos e pessoas. S0 essas interagdes com o ambiente
que resultam na constru¢do de estruturas mentais e, a partir disto, maneiras de faze-las
funcionar.

O eixo central, portanto, € a interacdo organismo-meio e isto acontece através de dois
processos simultaneos: a organizacao interna e a adaptagdo ao meio. A adaptacdo é definida
por Piaget (1978), como o proprio desenvolvimento da inteligéncia, ocorre através da
assimilac@o e acomodacgdo. Os esquemas de assimila¢do vao se modificando, estabelecendo os
estagios de desenvolvimento. Ainda para este autor, o processo de desenvolvimento €&
influenciado por fatores como: maturacdo (crescimento bioldgico dos 6rgaos), exercitagao
(funcionamento dos esquemas e 6rgdos que resulta na formagao de hébitos), aprendizagem
(aquisicdo de valores, linguagem, costumes e padrdes culturais e sociais) e equilibracao
(processo de auto-regulacdo interna do organismo, que se constitui na busca sucessiva de
reequilibrio apds cada desequilibrio sofrido).

Entendendo estes principios bdsicos da teoria da construcdo do conhecimento de
Piaget (1978), vou deter-me apenas nos dois primeiros estdgios do desenvolvimento infantil,
que serdo os mais relevantes para minha pesquisa. O primeiro é o sensério-motor, que ocorre
desde o nascimento até os dois primeiros anos de vida da crianca, o segundo estdgio € o pré-

operatorio que vai dos dois aos sete anos da crianca. Piaget relata que a partir de reflexos
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neuroldgicos bdsicos, o bebé comeca a construir esquemas de acdo para assimilar
mentalmente o meio. Nesta fase, as no¢des de espago e tempo sdo construidas aos poucos pela
acdo. O contato com o meio é direto e imediato, sem representacdo ou pensamento. Por
exemplo: O bebé “pega” o que estd em sua mao, “mama’” o que € posto em sua boca, “vé”
somente o que estd em sua frente. Desenvolvendo esses esquemas, é capaz de ver um objeto,
pegd-lo e leva-lo a boca, sem a ajuda de outras pessoas.

O estdgio pré-operatério, que Piaget chama também de “inteligéncia simbdlica”,
caracteriza-se principalmente pela interiorizacdo de esquemas de acdo construidos no estagio
anterior. Neste estdgio, a crianca € egocéntrica, ndo conseguindo se colocar, abstratamente, no
lugar do outro; ndo aceita a idéia do acaso, pois, tudo deve ter um “porque”, neste estigio, a
crianga comega a agir por simulacdo, Piaget usa o termo “como se”, e ainda neste estagio sua
percepg¢ao € global, sem discriminar detalhes, levando em conta a aparéncia sem fazer relagao
com os fatos.

Com relacdo a educacdo, a teoria Piagetiana, exerce importante influéncia,
principalmente no campo pedagdgico. Para Piaget, a escola deve partir dos esquemas de
assimilacdo da crianga, propondo atividades desafiadoras que provoquem desequilibrios e
reequilibragdes sucessivas, promovendo a descoberta, e, com isso, a construcdo dos
conhecimentos.

A teoria de desenvolvimento de Piaget (1978), parte do principio que para cada estagio
de desenvolvimento cognitivo hd um tipo de brinquedo.Desta forma, o autor reconhece trés
tipos de jogos: 1-jogos praticos,que abrange aproximadamente os dois primeiros anos de vida,
que nao chegam a constituir sistemas lidicos independentes e sua motivacao caracteristica € o
prazer funcional; 2 — jogos simbdlicos, isto é, de faz de conta, que tem seu apogeu entre os
dois e quatro aos de idade, neles o interesse estd centrado nas realidades simbolizadas; 3 —
jogos de regras, que ocorrem por volta dos quatro anos de idade, implicam relagdes sociais e
individuais, as regras, podem ser distinguidas e transmitidas ou espontaneas. Piaget inclui,
ainda, os jogos de construcdo, ndo como uma categoria, mas como uma forma de relacionar
os jogos com as condutas lidicas. Segundo Piaget, “os jogos tém uma grande significacdo no
desenvolvimento intelectual do ser humano, como auxiliar na assimilacao da realidade. Os
jogos ndo sdo apenas uma forma de desafogo ou entretenimento para gastar energia das
criangas, mas meios que contribuem e enriquecem o desenvolvimento intelectual.” (PIAGET
apud ALMEIDA, 1990, p.25)

O brinquedo € tdo importante para a criangca quanto o trabalho para o adulto. E isto

jamais pode ser esquecido por pais e professores, que devem estimula-la, pois, brincando a
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crianca desenvolve senso de observacdo, capacidade de cooperacdo, habilidades fisicas,
sociais e intelectuais, além de propiciar prazer aos participantes. Brincando e jogando a
crianga aplica seus esquemas metais a realidade que a cerca, apreendendo-a e estimulando-a
ao aprendizado.

Assim, através da utilizacdo de atividades ludicas o professor estara proporcionando
ao educando se exercitar, experimentar, reproduzir, ler, compreender a sua realidade social,
além de propiciar um desafio a busca, a vontade de criar, a produgdo cooperativa, a
exploracdo do préprio meio, a conquista do verdadeiro saber. Em conseqiiéncia, as aulas se
tornardo mais prazerosas € criativas, e os alunos, vivendo a descoberta, sentir-se-do parte do
processo educativo e ndo meros receptores de informagdes prontas.

A esperanca da crianca ao se dirigir a escola € a de encontrar um amigo, um animador,
alguém consciente que se preocupe com ela, que a faga pensar, tomar consciéncia de si e do
mundo, alguém que seja capaz de buscar, junto com ela, a constru¢do de uma nova escola e
uma sociedade melhor.

Em face do exposto, cabe ressaltar que o educador deve resgatar a sua histéria lidica,
em vista de poder facilitar a aprendizagem dos seus alunos, mas, primordialmente, deve ter
consciéncia de que o ludico estd distante da concep¢do ingé€nua de passatempo, brincadeira
vulgar, diversdo superficial e perda de tempo. O jogo € uma agdo inerente a crianca,
adolescente, jovem ou adulto, aparecendo sempre uma forma transicional em direcao a algum
conhecimento que se define na elaboracdo constante do pensamento individual em trocas
constantes com o pensamento coletivo.

Para se fazer educacdo ludica € necessdrio que a formacdo de professores e
especialistas apontem para essa finalidade — formacdo embasada em trés pilares: tedrica,
pedagdgica e pessoal — repensando o conteido e a pratica pedagdgica, substituindo a
passividade por alegria, por entusiasmo de ensinar e aprender e adotando uma maneira clara,
critica e compreensiva de ver, pensar e (re)construir o conhecimento.

Para Oliveira (1994):

E necessario haver transformagdes... que as salas de aula se transmutem em
verdadeiras oficinas, com cardter informal, alegre, ativo e livre de tensdes; apto a
estimular a construciao do conhecimento e o desenvolvimento do ser, e ainda

caracterizadas por relacdes antiautoritarias. (p.8)
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Através das atividades ludicas a crianca desenvolverd habilidades necessdrias para
compreender as pessoas, as situacdes e as experiéncias, aprendendo a conhecer a si proprio, 0s
outros ¢ o mundo ao seu redor. Ao organizar as brincadeiras/jogos, ela coopera com os
colegas, interage com eles, constréi conhecimentos de maneira espontanea, e disso resulta a
aprendizagem.

Cabe ressaltar também, o papel das brinquedotecas ou ludotecas lugares recreativos e
culturais especialmente planejados para criancas e adolescentes, em que a utilizacdo de
brinquedos e jogos ¢ feita de forma coletiva. A brinquedoteca € também um local destinado a
todo tipo de atividade ludica: apresentacdo de teatros, dancas, filmes, dramatizacdo de
historias, etc. As brinquedotecas podem estar localizadas em salas de aula, centros culturais,
centros de lazer, hospitais ou podem ser itinerantes. Sa3o na maioria, organizadas com
brinquedos, materiais para leitura e a escrita, com sucatas, fantasias, roupas em geral,
fantoches, jogos, materiais de arte, enfim, tudo que possibilitar uma atmosfera especial em
que o mégico, a criatividade, o lidico e o afeto tenham prioridade. “A missdo da ludoteca é
ter disponiveis muitos brinquedos e ensinar o manejo do jogo, ou explicar as regras se for
necessario, mas a crianca deve freqiientd-la por vontade prépria e pelo prazer de jogar, ou
encontrar amigos para jogar’ (NEGRINE,1994, p.43) e compartilhar com alegria momentos
de diversdo e desenvolvimento.

Ao finalizar o presente capitulo, tudo o que foi exposto poderia ser resumido numa
frase: brincar € de fundamental importancia para o desenvolvimento fisico, intelectual, social
e afetivo do individuo. A ludicidade é um assunto amplamente abordado na educagao,
principalmente a infantil, por ser o brinquedo a esséncia da infancia e seu uso permitir um
trabalho pedagdgico rico em experiéncias. Entdo, questiona-se: por que educadores
preocupados e responsaveis em encaminhar da melhor forma a construcdo do conhecimento
pelo aluno, conduzindo-o a uma aprendizagem real e significativa, ndo utilizam as atividades

lddicas com maior seriedade e freqii€ncia em seu fazer pedagdgico nas salas de aula?



31



32

4 - O CAMINHO PERCORRIDO

4.1 - As escolas visitadas

Ao realizar a pesquisa, escolheu-se duas escolas, que atendem a clientela da Educacao
Infantil, pois, € o campo de observacao deste trabalho.

Para melhor entendimento dos leitores, classificou-se as escolas em A e B.

A escola A, localiza-se no municipio de Sao Gongalo, faz parte de rede publica de
ensino e funciona nos trés turnos para atender a clientela do pré-escolar ao 5° ano. No turno da
noite dispde de educagdo de jovens e adultos; possui muitos professores e os alunos sdo de
classe econdmica baixa, que, na sua maioria, moram na comunidade local e fazem as
refeicoes principais na escola (café e almogo). Esta escola possui trés turmas de pré-escola
com turno integral, as criancas entram as 8:00 hs e saem as 17:00 hs.

A escola B localiza-se no municipio de Niterdi, € particular, porém caracterizada como
uma associacdo educacional. Os pais sdo os associados (donos) da escola, ndo possui fins
lucrativos, todas as despesas sao somadas e divididas proporcionalmente em mensalidades. A
escola atende a dois turnos (manha e tarde), do pré-escolar ao 3° ano do ensino médio. A sua
clientela é, na grande maioria, alunos de classe econdmica média. Esta escola possui duas
turmas de pré-escola, no turno da tarde.

Na escola A, as trés turmas de Ed. Infantil sdo classificadas em pré-escolar 2 (1 turma)
e pré-escolar 3 (2 turmas). No pré 2 as idades sdo entre 2 e 4 anos e no pré 3 entre 4 € 6 anos.
As turmas possuem em média 15 alunos, as salas de aulas dispdem de bastante espaco,
possuem luz direta do sol, sdo arejadas e bem coloridas. E um ambiente bastante alfabetizador
e ao mesmo tempo lidico, pois possui os numerais e o alfabeto nas paredes e um canto com
brinquedos e jogos. As criancas ficam sentadas em grupos de 4 alunos e, segundo a

professora, elas mesmas escolhem os lugares onde sentam, propiciando a socializacdo.
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Na escola B, as duas turmas de Ed. Infantil sdo classificadas em pré-escolar 2 ( idades
entre 2 e 4 anos) e pré-escolar 3 (idades entre 4 e Sanos), as duas turmas sao pequenas, o pré 2
com nove alunos e o pré 3 com 7 alunos. As salas de aulas possuem bastante espaco, sao bem
lidicas, com prateleiras baixas repletas de jogos, brinquedos, livros e materiais, todos ao
alcance das criancas Nas paredes o alfabeto, os numerais e as regras, que sdo escolhidas entre
todos no inicio do ano letivo e lembradas diariamente pela professora. Esta escola trabalha
com projetos e as criancas desde o pré-escolar sdo acostumadas a pesquisar, fazem trabalhos
de campo e ainda levam pesquisas para casa, pois, segundo as professoras, os pais também
precisam participar.

Na escola A, as turmas possuem apenas uma professora que trabalha nos dois turnos.
Na parte da manha as criancas ficam na sala de aula, participam da rodinha, durante dois ou
trés dias por semana vao para a sala de video e, nos demais dias a professora distribui
atividades para que fagcam até a hora do almoco. Porém a aula s6 comeca a tarde, e as criangas
tornam a fazer a rodinha e cantam musicas para acalmarem. Apds elas fazem atividades de
colar, pintar, desenhar e em poucas situacdes brincam naquele ambiente lidico, que foi citado
anteriormente. Como nao possui professor de educagdo fisica, fica destinado a professora a
tarefa de descer para o patio, que € bem espagcoso e arborizado, porém, com poucos
brinquedos. L4 as criangas ficam livres para brincar, escolhem as brincadeiras, poucas vezes
usam algum material (bola, corda, bastdo), brincam mais no parque. A professora fica
cuidando para que ndo se machuquem, mas a brincadeira dura pouco ( + ou - 30 minutos)
perante as 9 horas que eles ficam dentro da escola.

Na escola B os alunos possuem aulas de Psicomotricidade com uma professora de
educacdo fisica, aulas de informética, aulas de musica, aulas de literatura na biblioteca e,
claro, atividades didrias na sala de aula com a professora titular da turma. As atividades sao
organizadas pelas professoras, todas possuem liberdade para planejar seus contetidos, ja os
projetos, como sao coletivos, sao orientados pela equipe pedagdgica (orientadoras e
professoras). As aulas transcorrem com muita naturalidade, os alunos se apropriam dos
materiais e brinquedos que estdo dispostos nas estantes no momento que acham necessario. A
professora enfatiza a importancia de incentivar a criatividade, espontaneidade e o respeito
mutuo. Existe um planejamento, porém, nao fica preso nele, escuta com atengao as propostas
dos alunos, e diz que ndo encontra dificuldades em mudar a rotina pré-estabelecida. Segundo
Brougere (2006), a “valorizagao da espontaneidade natural sé pode conduzir a uma total
reavaliacdo da brincadeira, que aparece como o comportamento por exceléncia dessa crianga
rica de potencialidades interiores.” ( p. 91)

As aulas de Psicomotricidade geralmente acontecem no péatio, que é pequeno, porém,
devidamente dividido, com uma quadra de jogos e um pequeno parque com balangos, casinha,
roda e escorrega. A professora trabalha no¢des espaciais, movimentos, a descoberta do corpo,

a socializacdo e, claro, o desenvolvimento motor. As aulas sdo bastante ludicas, as
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brincadeiras, em geral, ocorrem por escolha dos alunos, a professora sé orienta e os jogos
possuem propostas, porém, poucas regras. Segundo a professora, “é¢ muito importante escutar

opinides e desenvolver a atividade com a participacao de todos.”

4.2 — Professores integrantes do estudo

Na escola A, foram entrevistados dois professores, que iremos chamar de Ana e
Tereza. Possuem, respectivamente, 32 e 53 anos, Ana tem 12 anos de magistério e Tereza 22
, ambas lecionam nesta escola hd 7 anos e sdo graduadas em pedagogia.
Na escola B, foram entrevistadas duas professoras, que iremos chamar de Isabel e
Clara. Ambas possuem, respectivamente, 41 e 33 anos e lecionam nesta escola,
respectivamente, hd 15 e 6 anos. Isabel ¢ formada em pedagogia e pds-graduada em
psicomotricidade, orientagdo educacional e vocacional e Clara é formada em educacao fisica e
p6s-graduada em psicomotricidade.
Todas as professoras citadas acima participaram da minha pesquisa respondendo as

questdes propostas e permitindo minhas visitas em suas aulas.

4.3 - As questdes norteadoras da pesquisa

Para entender os objetivos do projeto de pesquisa: Verificar como as criangas de pré-
escola vivenciam experiéncias lddicas e identificar na pratica do professor a relacdo que ele
faz entre a aprendizagem e o ludico, foram estruturadas nove questdes norteadoras da
pesquisa:

1- Formacao profissional

2- Tempo de trabalho

3- Como foram suas experiéncias lidicas na infancia e como influenciam na sua

pratica docente?

4-5-6- De que forma em quais momentos e com quais objetivos sdo desenvolvidas

atividades lidicas?

7- Como as criancas reagem as brincadeiras?

8- Qual a diferenca entre brincadeiras e jogos?

9- Descrever a importancia do lddico no ato de ensinar.

Sobre a escolha da entrevista, Liidke e André (1986) afirmam:
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Os dados coletados sdo predominantemente descritivos. O material obtido nessas
pesquisas é rico em descricdo de pessoas, situagdes, acontecimentos; inclui
transcricdes de entrevistas e de depoimentos. Todos os dados da realidade sdo
considerados importantes. (p.12)

Dessa forma, buscou-se apreender das respostas dadas as nove perguntas, a acao
docente na perspectiva da ludicidade como possibilidade educativa e de construcao de

conhecimento.
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5. ANALISE E INTERPRETACAO DE DADOS

5.1 — Anélise das observacdes

Na coleta de dados recorreu-se, entre outras técnicas, a utilizagdo da observacao, como
a da entrevista que se pode chamar de assistematica por ter acontecido em todos os momentos
e situagdes possiveis, mesmo que ndo se tivesse a maos fichas e dados a serem observados.
Observou-se o que seria possivel para esclarecer dividas e questionamentos levantados no

decorrer da pesquisa. Sobre informacdes assistemética diz Rudio (1998):

..€ a que se realiza, sem planejamento e sem controle anteriormente elaborados, uma
decorréncia de fendmenos que surgem de imprevisto. Caracteriza a observacio
assistematica o fato de o conhecimento ser obtido através de uma experiéncia casual,
sem que se tenha determinado de antemao os aspectos a serem observados e que
meios utilizar para observé-los. ( p.42)

Passa-se, entdo, a analisar e interpretar os dados obtidos nas observagdes por escolas.

Na escola A, foram realizadas cinco observagdes que ocorreram em dias e horarios
diferenciados.

Como ja foi descrito no capitulo 4 deste trabalho, a sala de aula é ampla, repleta de
cartazes, com informacdes em todos os lugares, um ambiente alfabetizador, propicio a
aprendizagem. Porém, presenciou-se muitas tentativas de “castracdo” das criancas, com
pedidos de siléncio e com musicas que pedem a calma, como por exemplo: 1- “Agora bem
quietinhos, nés vamos ficar, porque no meio do barulho ninguém pode trabalhar.” 2 —
“Carneirinho, carneirdo, neirdo; olhai pro céu, olhai pro chao. O senhor mandou dizer para
todos... ficarem quietos.”

Nesta sala, ndo existem incentivos a crianga. As atividades sdo impostas, a professora
nido participa das atividades, mantendo-se o tempo todo sentada, de forma ereta, ndo
demonstra afeto pelas criancas e conversa com elas apenas o necessdrio. Estas atitudes

comprovam-se com a cena a seguir: em uma determinada manha, na sala, as criancas pulavam
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um amaranhado de corddes. Perguntou-se: O que estdo fazendo? E a pequena Gabi
respondeu: “A tia mandou brincar de teia de aranha”. A professora, neste momento estava
sentada preparando uma matriz.

O que até aqui foi observado esta totalmente contrdrio ao que os autores afirmam na
fundamentagdo teérica. De acordo com as idéias de Kramer (1994), a pré-escola deve
possibilitar a “constru¢do da autonomia, e da cooperagdo, o enfrentamento e a solucao de
problemas, a responsabilidade, a criatividade, a formagao do autoconceito estavel e positivo a
comunicacdo e expressdo em todas as formas, particularmente ao nivel da linguagem”.(p.37)

O patio da escola € amplo, porém, possui poucos brinquedos fixos. Neste espaco, as
criancas tém a oportunidade de brincar livremente e sdo manifestadas atitudes de disputa
pelos brinquedos e conflitos para estabelecer quem exerce o poder de mandar na brincadeira.
Para Negrine (1994), “estas sdo atitudes consideradas normais, pois, 0 jogo em pequenos
grupos reproduz, em pequena escala e em certo sentido, a sociedade organizada, onde uns sdo
os que lideram pequenos grupos sociais e outros os seguem.” (idem, p.109)

As observagdes feitas na escola B revelaram um ambiente totalmente alfabetizador,
com cartazes diversos, a grande maioria confeccionado com a ajuda das criancas, e, ainda,
muito material de sucata aproveitado na confeccdo de painéis e jogos, além de muitos
brinquedos, jogos e livros expostos nas prateleiras.

As criancas quando vao para o patio t€ém a oportunidade de brincarem livres nos
brinquedos do parque ou na quadra de jogos, as professoras ficam observando e interferindo

[I¥4

quando necessdario. Sobre o jogo no patio Negrine (1994) coloca, “é importante a existéncia
nos pétios das escolas, materiais fixos semelhantes ou iguais aqueles que podemos encontrar
nos parques infantis. (idem, p.92)

Todas as atividades observadas nas aulas de Psicomotricidade eram lddicas, com o
auxilio de bolas, bastdes, cordas, sacos e musica. As brincadeiras, geralmente, eram propostas
pelos alunos, a professora s6 interferia quando necessario.

Na sala de aula, a professora titular da turma direcionava as atividades, valorizando a
criatividade, espontaneidade e também o lddico. Em vdrias ocasides, as criancas iam até a
estante pegar materiais como: massa de modelar, brinquedo, jogo e etc. Segundo a professora,
ali todos sdo livres para criar, as criancas demonstram grande interesse na escrita e possuem
um bom desenvolvimento 16gico-matematico. H4 um didlogo constante entre professora e

alunos sobre a atividade que irdo ou estdo realizando.

5.2 — Anélise das entrevistas com os professores

Aos professores fez-se nove perguntas, sendo que as duas primeiras referem-se a
formacao profissional e o tempo de servico como professor e ja foram apresentadas no item
4.2 do presente trabalho.
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A terceira pergunta faz referéncia a histéria ludica dos professores, €, no que suas

experiéncias influenciam em sua prética. Passemos a algumas respostas:

“na minha infancia, eu era muito presa, ndo tinha muitas amizades. Na adolescéncia

ndo aproveitei muito. Procuro fazer no pré o que eu ndo tive.” (Tereza, escola A)

“na minha infancia ndo aproveitei muito porque sempre fui meio pacata, timida.
Procuro brincar agora com eles, mas ainda preciso aprender muita coisa.” ( Ana,
escola A)
- “Foi otima, brinquei muito, brincadeira de rua, jogava, pulava, fazia tudo que a
imaginacdo deixava. E ainda hoje, procuro manter essa crianca viva dentro de
mim, para que minhas aulas sejam sempre muito lidicas.”( Clara, escola B)

- “Minha infancia foi maravilhosa, brinquei bastante, de casinha, de pique esconde.
As minhas experiéncias lidicas foram fundamentais na construcdo da minha
pratica pedagogica.” ( Isabel, escola B)

Pode-se relacionar a vivéncia lidica de cada professor com sua prética pedagogica. As
professoras da escola A ndo vivenciaram muitas experiéncias lidicas, em conseqiiéncia, no
seu trabalho pedagdgico ndo proporcionam aos alunos a ludicidade, a criagdo em meio as
brincadeiras. A professora Clara, por ter experimentado uma diversidade de brincadeiras, sem
a castracdo da familia e da escola, percebe, ainda que intencionalmente, o valor pedagdgico
do ludico, e, dessa forma, na sua acdo pedagdgica propicia aos seus alunos liberdade nas
atividades, brincadeiras e jogos, ja observados e relatados.

Observa-se que o que falta as professoras Tereza e Ana € a formacdo pessoal, citada
por Negrine (1994), na qual, o adulto vivencia de forma lidica sua expressividade corporal, e
lhe € oportunizado voltar a brincar. Os objetivos da formacao pessoal do professor segundo o
autor citado acima, “¢€ possibilitar melhor compreensao da crianga, do prazer e desprazer que
poderd vivenciar ao realizar certas atividades de escuta, compreendendo, assim, melhor a
crianca.’” (idem, p.40)

As questdes 4, 5 e 6 serdo aglutinadas, porque uma completa a outra. Referem-se a
forma e a0 momento em que o professor utiliza as atividades e quais sdo seus objetivos.

Destaca-se algumas falas mais relevantes de cada professor:

- “Eu sou a orientadora da brincadeira, eu estipulo as regras. Tem a hora do conto e
a historia eu escolho, ...misica, so as de rotina. A escola tem a rotina pré-
estabelecida, na entrada eles brincam mais livres. Nem sempre tem lidico. As

vezes, depois do lanche, eu faco uma brincadeira. Apesar de dar muito trabalho, eu
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uso o lidico, porque eu estudei na faculdade e todo mundo sabe que é importante.”
(Tereza, escola A)

- “Sento com as criangas na rodinha e, explico a brincadeira, ... nenhuma reclama. O
momento € estabelecido, duas vezes por semana a brincadeira é orientada e nos
demais dias é livre. Conto historia uma vez por semana, ... no pdtio eles gostam
mais. Meu objetivo é alcancar um determinado ponto, ou coisa”. (Ana, escola A)

- “Eu trabalho em grupo, uso a miisica como motivacdo. Todos os dias faco uma
atividade dirigida, depois tudo fica livre, eles escolhem o que querem jogar e
brincar. Nos momentos liidicos eu sou apenas mais uma “crianca” brincando com
eles. Meus objetivos sdo proporcionar prazer e alegria, e com isso, diferentes
maneiras de aprender.” (Isabel, escola B)

- “Como o meu trabalho é fundamentalmente liidico, eu gosto de experimentar tudo,
jogos e brincadeiras livres ou dirigidos, porém, sempre ouvindo o grupo com
relacdo as suas preferéncias. Meu objetivo é, a partir do lidico contribuir na
formacgao fisica, psiquica e intelectual de cada um.” ( Clara, escola B)

Conforme o exposto nas falas das professoras da escola A, podemos perceber a
dicotomia que existe entre o lidico e a educagdo. A fala de Tereza deixa bem claro que ela é o
eixo central do grupo: “eu escolho”, “eu sou”, “eu estipulo”, “eu uso”. Porém, Drovet (1990)
expoe “devido ao despreparo de muitos professores, algumas criangas carregam, por toda a
vida escolar, erros dificeis de superar, t€m problemas emocionais sérios...”(p.104) e, ainda,
completa falando que estas prdaticas dominantes “sdo formas de violéncia que,
inconscientemente, o professor comete, como por exemplo, ao negar a oportunidade a criancga
de: fazer uma tarefa ao seu modo; experimentar um brinquedo fora do horario programado”
(p.104); expor suas preocupacgdes € seus anseios.

Percebe-se, que as professoras da escola B apropriam-se muito bem de seus
conhecimentos sobre o ludico e, fazem das suas praticas docentes uma ponte entre o lidico e a
educacdo.

Para Almeida (1990):

A educacdo ludica, na sua esséncia, além de contribuir e influenciar na formagéo da
crianca e do adolescente, possibilitando um crescimento sadio, um enriquecimento
permanente, integra-se ao mais alto espirito de uma pratica democrética enquanto
investe em uma produg@o séria de conhecimento. (p.41)

Quanto a forma de utilizac@o das atividades lddicas, o autor acima citado, ressalta que

elas devem oferecer liberdade de acdo a crianca, pois € ao pratici-la que ela vive sua
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motricidade total e torna-se gradativamente independente. Porém, analisando as escolas

freqlientadas por seus alunos, Almeida (1990) coloca:

Vemos que a maioria delas (escolas) continua depositdria do saber
académico, marcado por uma acdo castradora e diretiva, que nao se
ajusta a vida do aluno, nao lhe desperta o prazer de descobrir o
conhecimento, ndo possibilita a satisfacdo de aprofundar os estudos,
de desvendar coisas novas e muito menos praticar uma vida coletiva.
Na verdade o aluno € levado e programado a repetir e reproduzir tudo,

para com isso poder consumir tudo o que lhe é imposto. (p.41)

No que se refere aos objetivos da pratica de atividades lddicas, observamos pouco
conhecimento das professoras da escola A. Ana mostrou-se muito insegura com relagdo aos
seus objetivos quando diz: “meu objetivo € alcancar um determinado ponto ou coisa”, que
ponto? E, que coisa? Serd que ela tem o mesmo conhecimento da professora Clara, que deixa
bem claro: “Meu objetivo €, a partir do lidico contribuir na formagdo fisica, psiquica e
intelectual de cada um.”

A partir destas observagdes podemos concordar que a formacao pessoal influencia
consideravelmente na formacgao profissional. Os profissionais que tiveram uma infancia
repleta de castragdes, ou que escolheram a profissao por imposic@o ou falta de oportunidades,
demonstram claramente esta insatisfacdo em sua pratica pedagdégica. Ja os profissionais, que
tiveram uma infincia repleta de brincadeiras, e fazem com prazer o seu trabalho,

desempenham brilhantemente o seu papel como professores.

Buscamos nas palavras do mestre Paulo Freire (1996), a reflexdo sobre a importancia
de estarmos sempre experimentando, buscando a cada dia uma nova proposta, um

aprimoramento, uma descoberta.

Nada do que experimentei em minha atividade docente deve necessariamente
repetir-se. Repito, porém, como inevitdvel, a franquia de mim mesmo, radical, diante
dos outros e do mundo. Minha franquia ante os outros € 0 mundo mesmo € a
maneira radical como me experimento enquanto ser cultural, histérico, inacabado e
consciente do inacabamento.(p.28)



41

As respostas obtidas através da questdo de nimero sete, mais uma vez corroboram
com o que foi exposto anteriormente com relacdo ao prazer que a crianga sente ao
brincar/jogar, os professores responderam:

-“Quando proponho a brincadeira, todos ficam euféricos. E dificil segurar.”(Tereza,

escola A)

- “Ficam muito felizes, pois adoram ir para o parque. E quando a brincadeira é na
sala de aula, eles preferem os brinquedos da casinha”. (Ana, escola A)

- “Quando proponho qualquer atividade lidica, percebo no olhar de cada um a
alegria, pois, vdo fazer o que melhor sabem que é brincar.”(Isabel, escola B)

- “Sinto que a brincadeira desperta nas criancas o que elas tem de mais intenso, que
é a vontade de viver.” (Clara, escola B)

Na questdo de nimero 8, intenciona-se saber se os professores sabem conceituar o

ludico e, diferenciar brincadeira e jogo. Observa-se a seguir as respostas:

- “Ludico é tudo que dd prazer. Brincadeira é livre e, o jogo possui regras”. (Tereza,
escola A)

- “Lidico é tudo que a crianca pode usar e se divertir. Brincadeira é mais livre. O
jogo é uma brincadeira dirigida.” (Ana, escola A)

- “Ludico é tudo que dd prazer. Brincadeiras sdo atividades liidicas mais livres. Jogo,
é um brincar com regras pré-estabelecidas.” (Isabel, escola B)

- “Ludico ¢ toda atividade que dd prazer e alegria. Brincadeira é mais livre, ndo
possui regras pré-estabelecidas. Jogo possui regras, por isso, nem sempre dd
prazer.” (Clara, escola B)

Percebe-se, nas respostas, que os professores sabem conceituar o que € lddico e
perceber a diferenca de brincadeira e jogo, porém, nem todas conseguem por em pratica o
que aprenderam na teoria.

Na ultima questdo, sobre a importincia do ludico no ato de ensinar, todas as

professoras foram unanimes:

- “ E muito marcante, e eficaz como mediador da aprendizagem.” (Tereza, escola A)

- “E uma importante ferramenta, pois motiva as criancas a aprender.”(Ana, escola A)

- “Para mim, sem o lidico, ndo existiria a pré-escola.” (Isabel, escola B)

- “O ludico é o principal e mais importante suporte em nossa prdtica docente.”
(Clara, escola B)

Diante de tantos impasses, encontros e desencontros entre teoria e pratica, Morais

(1989) coloca:
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E preciso que o professor entenda que, no processo pedagdgico, ndo hd “donos”
exclusivos do saber, e que ao educar ele também se educa. E preciso que o professor
entenda, como PAULO FREIRE afirma, que sem a coragem de correr o risco, ndo
existe educador. E jogar significa correr riscos. (p.63)
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Através do presente trabalho “O Ludico na Educacdo Infantil: Uma perspectiva na
pratica docente”, consegui atingir o objetivo de verificar como as criancas de pré-escola
vivenciam experiéncias lddicas.

A brincadeira é uma linguagem infantil, que ocorre no plano da imaginacao, assim, no
ato de brincar os sinais, 0s gestos, 0s objetos e os espacos significam outras coisas, pois estao
no dominio da linguagem simbolica. O professor da pré-escola ao propiciar espacos para
brincadeiras, cria um espaco no qual as criancas podem experimentar o mundo e compreender
as pessoas, os sentimentos e os diversos acontecimentos a sua volta, ajudando-a a redescobrir-
se.

O brincar desenvolve a iniciativa, a imaginag¢do, influencia o intelecto, as emog¢des e o
corpo da crianga. Os professores tendo consciéncia deste fato, devem refletir a sua pratica e
propiciar sem medo as grandes oportunidades de desenvolvimento que o lidico oferece.

Percebi o quanto é fundamental a formacdo pessoal e intelectual do ser humano.
Compreendi através desta pesquisa que, uma infincia de frustragdes deixa cicatrizes
incurdveis, que aquela professora que ndo teve possibilidades de brincar, reflete em sua
pratica essa privacao, distanciando o lidico da educacgao.

Ficou claro também que, a formacdo ludica ¢ fundamental para uma pratica mais
adequada a pré-escola. As professoras pds-graduadas em psicomotricidade, percebem o ladico
como a esséncia da pré-escola. Suas aulas contemplam esse universo a todo o momento.

A brincadeira assume fundamental importancia no processo de aprendizagem
infantil. Além de ser uma atividade essencialmente lddica, assume a funcdo de promover o
desenvolvimento da crianca enquanto individuo e a construcdo do conhecimento, processos
estes intimamente interligados. A brincadeira nao pode ser considerada uma atividade

complementar, mas sim uma atividade fundamentalmente pedagégica em conjunto com outras
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atividades de natureza também pedagdgica. Neste sentido, a pré-escola ndo pode ser vista
como local onde a brincadeira ocorre como meio e fim, ou seja, o brincar pelo brincar, mas
onde haja condicdes para a crianca adquirir o conhecimento formal e o desenvolvimento dos
processos de pensamento. E nela que a crianca aprende a forma de se relacionar com o
proprio conhecimento.

Levando em consideracdo estes aspectos tdo relevantes, a pré-escola poderia
investir mais na promocdo de atividades que favorecem o envolvimento na criagdo de
situacdes imagindrias, pois estas apresentam nitida funcao pedagdgica.

Muitas vezes, na escola, o professor ao propor atividades lidicas as criancas, esquece
ou desconsidera que elas tém uma bagagem lidica muito rica e isso as vezes torna atividade
escolar enfadonha, pouco atrativa e nao desperta o interesse da crianca. Assim, é importante
que os educadores, reencontrem a alegria e o prazer nos jogos e brincadeiras, recriando-os
com seus alunos, tornando as salas de aula, espacos mais alegres e descontraidos em que as
criangas possam brincar e jogar, aprender e descobrir por si proprias.

De modo geral, é preciso recuperar o sentido da palavra escola, € preciso pensa-la
como um lugar de prazer intelectual de satisfacio e € neste cendrio que deve estar a educagao
lddica, onde o pensar, descobrir, recriar, refletir, analisar e resolver sejam acdes concretas
para auxiliar o aluno no processo de aprendizagem.

Dessa forma, a contribuicao que se pretende dar a pré-escola é a de que repensem sua
pratica pedagdgica no sentido de aplicar agdes concretas pautadas no uso do brinquedo. E que
procurem recuperar a histéria de vida de cada crianga, auxiliando-a a pensa-la e relacioné-la a
outras vivéncias significativas do seu cotidiano. E através de uma educacio que pressupde
uma criang¢a construindo o seu conhecimento que podemos possibilitar o seu desenvolvimento
adequado, dando-lhe condicdes de executar com maior probabilidade de éxito as atividades
que lhes serdao propostas.

Em fim, entendendo que toda evolugdo pretendida pela sociedade, seja ela econdmica,
social ou cultural, sua trajetéria necessariamente passa pelas maos do educador, passa pela
escola. Dai a importancia maior da escola e do educador consciente de que € um formador de

consciéncias, um motivador de posicionamentos legitimos no sentido da valorizacado humana.
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